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1. Uvod a zakladni Gdaje o programu

1.1 Zakladni informace

CAM systém Kovoprog je prostfedek pro piipravu program{l pro numericky fizené obrabé&ci stroje s
mnohaletou tradici v Ceské republice. Mezi jeho prednosti patti jednoduchost obsluhy a pfiznivy pomér
cena/vykon. Verze 4 je urcena vyhradné k provozu v operacnim systému Windows firmy Microsoft.
Podporuje verze Windows 95 a vyssi a Windows NT 4.0 a vyssi.

Vyvojem a distribuci programu se zabyva firma Peska & Brtna Computer Service s.r.o. se sidlem v
Tabore. Na ni se prosim obracejte se svymi dotazy a pripominkami:

Adresa:

Peska & Brtna Computer Service s.r.o.
Kotnovska 173

390 01 Tabor

Telefonické dotazy:
381 254 982
381 256 757

Fax:
381 254 781
381 256 757

tech-support@kovoprog.cz

Web:
www.Kovoprog.cz

1.2 HW a SW konfigurace

Minimalni:

*  Procesor Intel Pentium I - 166MHz nebo ekvivalent AMD

* 32 MBRAM

* nesdilena graficka karta s barevnou hloubkou alespori 16 bit(
*  minimalné 60MB volného mista na disku

* CD-ROM mechanika

*  Windows 98

Doporucena:

* Procesor Intel Pentium III - 800MHz a vyssi nebo ekvivalent AMD (Athlon, Duron, atd.)
* 128 MB RAM a vice

* nesdilend graficka karta s barevnou hloubkou alespori 16 bit(

*  minimalné 60MB volného mista na disku

* CD-ROM mechanika

*  Windows 2000 nebo Windows XP

Upozornéni:
Program funguje pod operacnimi systémy MS Windows - Windows 98, Windows ME, Windows NT 4.0,
Windows 2000 a Windows XP.
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Pokud mate problémy s pripojenim tiskarny na paralelni port osazeny HW klicem, nabizime moznost
pouziti HW kli¢e pro USB port.

Pro provoz vice instalaci na pocitacich spojenych do lokalni sité nabizime sitovy HW kli¢, ktery je umistén
na libovolném pocitadi v siti. I zde existuje moznost volby mezi paralelni nebo USB variantou.

1.3 Instalace

K nainstalovani Kovoprogu na Vas pevny disk slouzi program SETUP, ktery se nachazi na instalacnim CD.

Postup instalace:

1. Vlozte CD-ROM do mechaniky pocitace. Je-li to umoznéno nastavenim Vaseho systému Windows,
program SETUP se spusti automaticky. V opa¢ném pfipadé musite spustit SETUP.EXE v hlavnim
adresari CD-ROM.

2. Ddle budete navigovani textem v instatnim okné az do Uspé&sSného nainstalovani programu.

Poznamky:

Hardwarovy kli¢ dodavany s programem vyZaduje pro svou funkci nainstalovani prislusného ovladace pro
Windows. Nainstalovani ovladace zajisti program SETUP. Pokud byste potiebovali provést instalaci
ovladace dodatecné, spustte program HINSTALL.EXE, ktery se nachazi v adresafi HINSTALL na tomto CD
s parametrem -i. Napfiklad d:\hinstall\hinstall -i

Instalaci ovladace v prostiedi Windows NT, Windows 2000 a Windows XP musi provadét
uzivatel s dostatecnymi uzivatelskymi pravy!

Aktualni verze obladaci a aktualni verzi Napovédy je mozné ziskat na adrese
www.kovoprog.cz!
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2. Prvni seznameni s programem

2.1 Pracovni prostredi

Ovladani Kovoprogu se fidi obvyklymi pravidly operacniho systému Windows. Pokud se nékde ovladani
odchyluje od béznych zvyklosti, bude na to dostatecné upozornéno.

*"_KPS - Nepojmenovan = I

Soubor  Zobrazt Mastaveni Okno  Mapoweda

| Ol W] 5 B8] 5 e

N apovéda stiskem F1 —@- [ [NUM #99 (034 4

Okno programu poskytuje standardni prvky:

titulek zobrazuje nazev zpracovavaného souboru. Nebyla-li data dosud uloZena, zobrazi se text
"Nepojmenovany . Kromé toho obsahuje standardni systémové ovladaci prvky: systémové menu a
tlacitka pro minimalizaci, maximalizaci a ukonceni programu.

textové menu umisténé, jak je obvyklé, v horni ¢asti okna. Menu Ize ovladat pomoci mysi i
klavesnice. Ovladani menu pomoci klavesnice se aktivuje stiskem klavesy Alt. Prvni poloZzka menu se
zvyrazni. Pohyb po menu je mozny pomoci kurzorovych klaves. Vybér poloZzky provede stisk klavesy
Enter, klavesou Esc se pohyb ukondi, aniZ doslo k vybéru polozky. Obsah menu neni stale stejny, ale
méni se podle toho, kterou c¢innost program praveé vykonava,.a které funkce v danou chvili umoznuje.
panely tlacitek, které vyvolavaji nejcastéji pouzivané funkce programu. Pfi pouzivani mysi je
vyhodné je vyuZzivat. Program pouziva jeden_hlavni panel tladitek, jez je k dispozici neustale. Jednotliva
pracovni okna maji své vlastni panely, které se zobrazuji pouze v pfipade, ze je dané okno aktivni.
Kromé téchto panelu je mozno jesté vytvorit panel tlacitek maker, ktery slouzi ke snadné&jsimu vkladani
maker do postupového listu. VSechny panely se poprvé zobrazuji v tzv. dokovaném stavu, tj. panel je
umistén pfi jednom z okrajli okna a neprekryva pracovni ¢ast okna. Panel je vSak mozno uchopit mysi
za ‘drazku” u horniho okraje a premistit. Posuneme-li jej na jiné misto u okraje okna, zméni se jeho
poloha, ale jeho stav se nezméni (tj., zlistane v dokovaném stavu). Pfesuneme-li jej na misto uvnit¥
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pracovni oblasti nebo naopak vné ramecku okna, zméni se stav panelu. Panel bude zobrazen v podobé
okénka vcetné titulku. Panel je pak mozno premist'ovat, popripadé zavrit stejné jako jina okna.
Zpétnou zménu do dokovaného stavu je mozno provést opétovnym premisténim panelu ke kraji
hlavniho okna programu.

* Panely tlacitek v programu Kovoprog obvykle neni mozno dokovat u vSech okraji okna

* Pokud chcete umistit panel k okraji okna, aniz by pfesel do dokovaného stavu, je tfeba béhem
pfemistovani drzet stisknutou klavesu Ctrl

* Vzhled tlagitkovych panelt je mozno prepinat mezi plochym vzhledem a klasickym tlacitkovym
vzhledem pomoci dialogu na nastaveni parametrd prostredi

+ stavova radka umisténa u dolniho okraje okna poskytuje nékteré zakladni informace; v levé casti se
zobrazuje text kratké napovédy vysveétlujici napf. funkce tlacitka, na némz je umistén kurzor mysi nebo
funkci praveé vybrané polozky menu; v pravé Casti jsou okénka zobrazujici pfiznaky pro Caps Lock,
Num Lock a Scroll Lock, dale cislo instalace (nebo napis DEMO, pracuje-li program v rezimu

demoverze). Také se jesté v pravé Casti zobrazuje Cas a obrazek vietena (vodorovné Tl g

svisle | 3y ).

Zobrazeni panelu tlacitek a stavové fadky je mozno potlacit a opétovné vyvolat. Nastaveni se provadi v
menu v poloZce Zobrazit. Kromé toho je moZno toto nastaveni provést v menu, které se vyvolava stiskem
pravého tlaCitka mysSi na stavové radce nebo nad tlacitkovymi panely.

Na pracovni plochu uvnité okna jsou béhem prace umist'ovana jednotliva dcefind pracovni okna. Ta
mohou byt nastavena do maximalizovaného stavu, kdy zaujimaji celou pracovni plochu, nebo normalniho
stavu, kdy maiji vlastni titulek a ramecek, mohou byt pfemistovana a muze byt ménéna jejich velikost
(ovSem vzdy pouze uvnitf pracovni plochy !). Tieti moZnosti je minimalizovany stav, kdy je dcefinné okno
reprezentovano pouze svou ikonou uvnitf pracovni plochy.

Prepinani mezi jednotlivymi dcefinymi okny se provadi stiskem Ctrl F6. Okna je moZno automaticky
usporadat rliznym zplsobem na obrazovce prikazy v menu Okno. Néktera dcefinna okna je mozno
jednoduse zobrazit a zase skryt pomoci tlacitek v hlavnim tlacitkovém panelu.

o Panel postupového listu
e« Okno 2D geometrie

o Okno operace

e Okno simulace

e« Okno NC programu

2.2 Panel postupového listu

Ustredni ovladaci panel programu. Zprosttedkovava pristup ke véem datlim potfebnym k vytvoreni
postupu obrabéni. Tento panel je jediny objekt, ktery se objevi v hlavnim okné&, kdyZ spustime Kovoprog
poprvé. Vzhledem k tomu, Ze se jedna o nejpouzivanéjsi ¢ast systému, je specialné navrzen tak, aby
vyhovél rliznym zvyklostem uzivateld.

Panel midZe byt nastaven do dvou rliznych reZzimu. V prvnim z nich, ktery je nazyvan dokovatelné okno, se
panel chova obdobné jako panel tlacitek. MdZe byt umistén (dokovan) u levého nebo pravého okraje
hlavniho okna mimo pracovni plochu (viz ukazka pracovniho prosttedi). V tomto stavu nema titulek, ale
pouze uchopovaci drazku. Jeho rozméry se prizplsobi rozmérdim okna, svislou listou Ize pouze nastavit
jeho Sirku. V dokovaném stavu panel lezi mimo pracovni plochu, a tudiz nezakryva zadné pracovni okno.
To umoznuje pohodinou praci v dcefiném okné a soucasny neustaly pristup do postupového listu.
Uchopime-li panel mysi za uchopovaci drazku a odtrhneme jej od okraje okna, pfejde do druhého rezimu,
kdy se chova jako bézné dcefinné okno (viz obrazek). Ziska titulek a jeho velikost je mozno ménit mysi
uchopenim za okraj. Takto Ize panel pfemistit kamkoliv na obrazovce pocitace, mimo pracovni plochu i
mimo samotné hlavni okno. Pfemistime-li panel opét do blizkosti okraje hlavniho okna, prejde
automaticky zpét do dokovaného stavu.
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 ragméry pracoyvnl plachy
Zrmin |-110 Zmax |10
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Manazer maker

2.2.1 Manazer geometrie

il
Fopiz I gl
2|

Stoj |DEMO + FAGOR =l

 razmém pracovii plochy
Zrmin [-10 Zmax |100
i [-10 Hmax |90
Yrmin |10 YYmax [100
di5| 2|Alus)
E|"' )

abrabek [v=0)
@ polotovar [v'=0]
e JiEb C1 (2=0)

kR sE0 [afnHLe |08 TECH] . KaT | [l MaK |

9 Pokud chceme premistit panel k okraji okna a zachovat jej
ve stavu bézného okna, musime podrzet klavesu Ctrl

9 Zapnuti a vypnuti rezimu dokovatelného Ize provést v

menu, které se vyvola stiskem pravého tlacitka mysi uvnitf
panelu

9 Rychlé skryti a zobrazeni panelu umozfiuje tladitko & v
hlavni tlacitkové listé.

Panel postupového listu ma na spodnim okraji zalozky, pomoci
nichZ se prepinaji jednotlivé ¢asti postupového listu:
 Manazer geometrie

« Manazer osazeni nastrojovych hlav

« Manazer technologie

« Manazer katalogu nastrojl

Manazer geometrie slouzi k nastaveni hlavnich geometrickych
parametrl jako jsou rozméry obrobku. Dale poskytuje prehledny

zplsob prace s rovinami obrabéni. Je mozno pridavat [[]']jl a
ubirat roviny v ose C, ménit jejich polohu a popisek.

Edit | pyojklikem mySi nebo stiskem tlatitka je mozno prejit do
editoru geometrickych elementl vybrané roviny.
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2.2.2 Manazer osazeni nastrojovych hlav

Manazer maker poskytuje prehledny aparat pro
vkladani, editaci a ruseni nastroje v nastrojové hlavé
a Celisti ve vietenu. Umoznuje taktéz nacist a ulozit
osazeni nastrojl a Celisti. Dale je mozno oznaceny
nastroj vlozit pfimo do postupového listu.

2.2.3 Manazer technologie

Manazer technologie soustfed'uje funkce tykajici se
obrabéni soucasti. Soucast je mozno oznacit popisem,
ktery mlze byt i viceradkovy. Nejpozdéji pred
generovanim NC programu musi byt v tomto
manazeru vybran stroj pro néjz bude NC kéd
generovan.

Fopis I

Stroj | <2adni>

&5, | 00| Ga|En| k| st X| @G|

ﬁl)(
= 2]

=1~ (;)l 1. nastrojova hlava

.@ 1. R=0.80, dhel #picky=80°, Oh.ved.ost. =5"
------ Bz 2 R=0.80, dhel 3pigky=80°, Oh.ved.ost.=5°
&= 3 D=10000, L=, d=7, 1=7, £ 1107

5. D=45.00,L=7. d=7. |=7, < 150°, stoupani=1.00
E. prazdna pozice

T. prazdna pozice

8. prézdna pozice

9. prazdna pozice

10. prazdna pozice

11. prazdna pozice

12. prazdna pozice

4. D=105.00, L=40.00, d=112.00, 1=7, < 120", stoupani=3.00

| v

Pro nékteré stroje je mozno tladitkem 2 | vyvolat | S=1.D=3600.L7000. &7, 17, < 120 =
BEGED awrie [ RTECH | [EIKAT | GllMeK |

nastaveni parametrd pro generovani NC programu.
Hlavni funkci manazeru technologického postupu je
definovani postupu obrabéni soucasti. Postup je tvoren
sekvenci néstrojchh fadek a operaci. Tyto polozky se
vybiraji pomoci tlacitek v horni ¢asti panelu, umisténi
polozky v postupu se urcuje pomoci mysi.

Jiz vloZzené polozky je mozno v postupu pfemistovat,

Popis I

Stioj | <zadnj>

B
® g

kopirovat nebo rusit. Polozky v postupu maji _| . | Bl [ |32 |
hierarchickou strukturu, takZe je mozno napf. zobrazit Bt | ¢ [ % 0|

nebo skryt vSechny operace pro danou nastrojovou : -

fadku. Pfemisténim, zkopirovanim resp. zrusenim = [l Program =

nastrojové rfadky se tento Ukon provede i se vsemi
prislusejicimi operacemi. Stejné jako nastrojové radky
maji i nékteré operace (posunuti, aplikace) schopnost
sdruZovat jiné operace do skupiny.

Pfi umistovani polozek do technologickékho postupu je
cilova poloha naznacovana pomoci zelenych Sipek.

Pfi umistovani do polozky se sdruzovaci schopnosti
(nastrojova polozka, posunuti, aplikace) je mozno
ukazat na tuto polozku, Sipka naznaci vloZeni dovnitf a
umist'ovana polozka je umisténa do oznacené polozky
na posledni misto.

Pfi umistovani polozek zalezi velmi na pohybu mysi.

[—]@ 1. nastrojova hlava, Pol.1, Kor 6
|’ PRI £: 71.000 X: 0.000

=he= 2. nastrojova hlava, Pol.1, Kor.1

S VRT

Adl nov
=Bz 2. nastrojowd hlava, Pol.2, Kor.3
S —ll)

GED !:EHLA

=
TECH | [ kAT | [l Mak

Vyhodnocuje se nejen vertikalni, ale i horizontalni poloha a cely postup je tfeba si dobfe vyzkouset.
Spodni fada tlacitek nereprezentuje polozky postupu, ale zpfistupnuje funkce pro praci s postupem.

Vzhledem k tomu, Ze kazda polozka reprezentuje Udaje definujici pfisluSnou operaci, je na prvnim misté
tlacitko pro editaci téchto Udajd. Zplsob editace zavisi na typu operace. Mlze jit o prosté zobrazeni
dialogu, ve kterém se vyplni prislusné kolonky a editace se ukondi. Slozitéjsi operace se edituji graficky ve
specializovaném grafickém editoru operaci a je mozné editovat vice operaci soucasné.

Tlacitka pro zruseni polozky slouzi k vypusténi jedné nebo vice oznacenych polozek.

Tlacitko simulace otevira okno grafické simulace pohybd nastroje. Podle toho, ktera polozka postupu byla
pfi jeho stisknuti oznaCena, bude v okné simulovan cely postup, nebo jen ¢ast odpovidajici jedné
nastrojové (nebo jiné sdruzujici) polozce, a nebo jen drahy pro jednu operaci.

Tlacitko zobrazeni CL dat otevira okno, ve kterém se daji prohlizet Ciselné hodnoty drah nastroje, tzv. CL
dat. Tlacitko STOP dava uzivateli moznost ukoncit zpracovani postupu na oznacené polozce a zbytek
postupu ignorovat.
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Tla&itko pro vypusténi polozky ze zpracovani umoziiuje ¥ | oznacenou polozku pti zpracovani preskocit
a pokracovat dale.
2.2.4 Manazer katalogu nastrojti

E
Popis | ﬁl
Stioj [ <zadng> = L2
Edill » | ﬁl
[=]-%5 C:%Program Files\K.ovoprogdsCzechhdemok PSADemo. kic o
El g C:\Pragram Files“K ovoprog4iCzech\demok PS40 ema kds
=L DH - dalrf hlava
= noZe
...... Bz 100
...... Bz 101
...... Bz 10.2
...... Bz 11.0
...... = 1111
...... Bz 120
------ ez 15.003
------ Bz 15016
------ Bz 17.02
...... E= 17007 |

_ BAGED | efwHLA | OB TECH @l ket -MAK ]

2.2.5 Manazer maker

x|
ManaZer maker poskytuje prehledny aparat pro spravu Popis | =21
maker. Umoznuje jednoduSe budovat knihovny maker Stioi [DEMO + FAGOR = L2
Eouzwape_prggramem a ed|:c0\’/a:c v nich chvadn,othva n’lgkra., [ |l | % | 90 0 98]

oskytuje i nastroj k vyhledavani a prohlizeni nepouzivanych
knihoven. &I
Aletivii makra

Co je to makro? iy Vavatel
Jednoduse a obecné feteno, makro je podprogram, nebo-li EE) gl iererstor
sled prikazd, které je mozno v Kovoprogu vytvorit, uloZit a H'"_gteumz Coln
pak pouzivat na podobné situace a pfiklady v geometrii, nebo @ AT5M
technologii. V Kovoprogu je tedy mozno vytvaret makra 52 Velesin
TECHNOLOGICKA a GEOMETRICKA. Makro je text zapsany v -y A5V
jazyce programu Kovoprog zacinajici klicovym slovem macro | ey, Whledavas
a ukonceny klicovym slovem endmac. Makro je systémem
identifikovano prostrednictvim svého jména a tak se i
vyvolava.
K éemu slouzi makro? ERGED] G LA JUE TECH] [EIKAT ) mak |

Makro slouzi k zjednoduSeni prace s Kovoprogem, k vyuZiti
jeho dalSich moznosti, k rozvinuti funkci Kovoprogu. Je jakymsi nadstandardem nebo nadstavbou pro
schopného zakaznika a v jeho rukdch znamena velmi silny nastroj. V geometrii Ize makro pouzit ke
kresleni specialnich tvarli a v technologii slouzi makro k obrabéni sloZitéjsSich tvarl, které neni mozné
obrobit béZnymi postupy v Kovoprogu. Vytvoreni makra ovSem vyzaduje alespon zakladni programovaci
znalosti. Zakaznici ktefi pouzivali starou verzi Kovoprogu 2.07 maji pfi vytvareni maker velmi usnadnénou
praci, nebot’ jazyk maker je totozny s programovacim jazykem, ktery se pouzival ve verzi 2.07.

Podrobnéji se budeme postupovym listem zabyvat v kapitole Popis.
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2.3 Okno 2D geometrie

Okno se zobrazi po stisknuti tlacitek =] | nebo 2l | v hlavni tladitkové ligt& nebo po stisknuti tlacitka

Edit

v manazeru geometrie, je-li vybrana néktera z rovin v manazeru.

=] 2D geometrie: obrobek B =10 |
EiEE =S e e e

&

o

iz

o

=i

o

o

o: &
2o o 100 200 300 |2

R ;
= g

Okno 2D geometrie se pouziva pro definici tvaru soucasti v jedné roviné. K nastaveni stavu pracovni
plochy slouzi panel tlacitek v horni ¢asti okna. Volba rezimu editace se provadi z hlavniho panelu

geometrie. Geometrické funkce jsou rozdéleny

do C¢tyf panell - panel geometrie, panel

kontur, panel modifikace a panel kétovani.
V roviné XY navic pribude jeSté panel matice.

Podrobnéji se budeme timto oknem zabyvat v
kapitole Popis.

2.4 Okno operace

Okno operace se zobrazi pfi vkladani nebo
editaci téchto polozek:

vlozeni hrubovani — HRU (obrobek)
vlozeni specialniho konturovani — KNT
(obrobek)

vlozeni konturovani — KON (obrobek)
vloZeni ru¢niho programovani — PRI
(obrobek)

vloZeni odjezdu do roviny otaceni
vloZeni zapichu

vlozeni zavitu

vlozeni kontury v ose C

vlozeni zhotoveni vybrani

vlozeni rucniho obrabéni v ose C
vloZeni vrtaci operace v ose C

vlozeni vrtani — VRT (obrobek)
vlozeni fezani zavitu — ZVO (obrobek)
Titulek okna (ndzev) se méni podle toho,
kterou z polozek manazeru okna vkladame do
postupového listu.

(=1
™k
i

=
(=
—

[=1
™k

1 20 40 60 80 | 100

f|«| i —— » [0 4]

Okno operace se miize nachazet ve dvou stavech: v reZimu editace a v rezimu simulace. Stav okna se

prepina pomoci tlatitka |
Stav panelu tlacitek v horni Casti okna operace
zobrazeno:

* panel okna operace v rezimu editace

se méni podle toho v jakém rezimu je okno operace
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* panel okna operace v rezimu simulace
V rezimu editace umoznuje okno operace zadat nebo editovat parametry poloZzky postupového listu.
V rezimu simulace umoznuje okno operace zobrazit drahy pohybu nastroje ve dvourozmérném pohledu.
U vSech operaci se nahore zobrazuje lista tlacitek umoZiujici zadani drahy nastroje a také volba méfitka
zobrazeni simulace. Tato tlacitka jsou popsana v panelu manazeru technologie
Spodni liSta simulace okna operace slouzi k ovladani priibéhu simulace.
Ve stavové fadce u spodniho okraje se zobrazuje: napf. popis zadavaného Udaje a jeho hodnota, pfi
simulaci nazev polozky a hodnoty soufadnic aktualni polohy nastroje.

Podrobnéji se budeme timto oknem zabyvat v kapitole Popis.

2.5 Okno simulace

" Simulace drah zobrazuje na obrazovce pohyb nastroje tak, jak byl programem vypocten. Zobrazuje

se draha nastroje od vychoziho bodu ke koncovému. K ovladani simulace (vCetné jeji rychlosti) slouzi fada
tlacitek u spodniho okraje okna. Pohled Ize pfepnout do roviny X-Z nebo X-Y (a zobrazit tak listy s
méfitkem), nebo je moZno pohled libovolné natoCit mysi nebo posuvniky. Béhem simulace se v dolni Casti
okna zobrazuje jednak nazev polozky, k niz simulovana draha prinalezi, a jednak soufadnice drahy
nastroje. Pomoci tlacitek v horni tlacitkové listé je mozno zménit zplsob simulace.

E-j 3D simulace: Program
[elld 1w 2] 23] oo ejoe®—— Kliknutim na tlacitko ﬂ se zobrazi
[ =1} celkova tabulka s idaji o néstroji, jeho
poloze, zvolené korekci, sefizovacim
bodu, SpiCce zaobleni nastroje, fezné
rychlosti, aktualni poloha nastroje, jeho
I koncova poloha, atd. Kovoprog:

N Soustruzeni a frézovani

Podrobnéji se budeme timto oknem
zabyvat v kapitole Popis.

la_3
Bk 1 B
dd[i[———1 » [ar[mp]pp] 4] |

»
Z I?4.DDD T lD.DDD Z ISE.DDD
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3. Zakladni pracovni postupy

Papis I

Stioj | <3adnj>

3.1 Vytvoreni nového postupového listu

Ji| = | B
Vytvaret novy postupovy list zaciname: | & | @ |g=
» bezprostiedné po spusténi programu El
B o || vt | @ | ¢ |
» po vyvolani prikazu Novy z menu Soubor = [Frogan =
E}- % 1. néstrajové hlava, Pal1, Kor g
» po stisknuti tladitka _] | v hlavnim tla¢itkovém panelu. [ W PRI Z 71000 ¥ 0.000
~IF tru
Dva hlavni kroky, které musime vykonat jsou: [ o
i@ roy
vytvoreni obrabéného tvaru (nebo tvar() (& 2. néstrajové hlava, pol1, kar.1
R Bt
« vytvoreni technologického postupu. 24 ray
EHEs 2 néstrojova hlawa, pol.2, ko3
Vytvoreni tvaru by melo logicky predchazet pred vytvorenim o =

po§_tupu. Prakticky ovsem ex[stUJe pouze jediné omezeni na GE0 ] Lk Dy, TECH [T J Galhia
vzajemnou posloupnost praci a totiz to, ze tvar musi byt

vytvoren dfive, nez je pouzit na konkrétnim misté v

technologickém postupu. Pfi vytvareni slozitéjsiho programu, ktery obsahuje vice tvarovych fezd, mizeme
tedy klidné stridaveé tvorit dalSi geometrické tvary a pridavat polozky do technologického postupu. Je také
mozné kdykoliv v geometrickém editoru provést Upravy jiz hotovych geometrickych prvku. Jsou-li tyto jiz
pouZity v technologickém postupu, promitnou se do né&j zmény zcela automaticky a drahy nastroje se
prislusné prepoctou.

3.2 Jak zkonstruovat tvar soucasti

3.2.1 Vytvoreni nového tvaru

» stiskneme mysi tlacitko 2] | v hlavnim tla¢itkovém panelu programu.
nebo

» vybereme v menu Okno polozku Zakladni rovina.

Program zobrazi dialog pro vyplnéni rozméru pracovni plochy.
Rozméry pracovni plochy

v, . . ;. v ou
. E . | Editacni kurzor je umistén na prvni radce, takze mizeme

pomoci klavesnice vyplnit poZzadovany rozmér a pak se
Zrusit | pomoci klavesy Tab posuneme na dalSi Fadek. Pozadované

rozméry mizeme také nastavit mysi pomoci Sipek. Editaci

ukoncime stiskem klavesy Enter, nebo stiskem tlacitka

OK.

Nastavené rozméry se pouzivaji pouze ke stanoveni

méfitka zobrazeni geometrie. Jejich dodatecnou zménu je

moZno provést v manaZeru geometrie

Nyni se na obrazovce objevi okno 2D geometrie. Ve vétsSiné pripadl je prvnim krokem vytvoreni

podkladové konstruk¢ni geometrie.

Z mazimalni |50

# minimalni B0

i

1 | g A A T

. maxirmnalng a0

I~ Treti oza
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3.2.2 Vytvoreni konstrukéni geometrie

V panelu konstrukéni geometrie stiskneme tlacitko odpovidajici prvku, jenz chceme nakreslit. Neni-li tento
panel zobrazen, stiskneme nejprve tlacitko *..#*| v hlavnim panelu geometrie.

Nasleduijici konstrukéni geometrie vznikla zkonstruovanim téchto prvku:
» rovnobéZzka s vodorovnou osu ve vzdalenosti 0 (pfimka ¢€.1) — tlacitko —|.

Vzdalenost rovnobézky mlzeme urcit dvéma zplsoby:

mysi: presvédcime se Ze je stisknuto tlacitko :iii| v panelu stavu okna, které aktivuje zaokrouhlovani

soufadnic a ¢&iselnych tdaijl. Pak klepneme myéi na tlacitko ™ | na spodnim okraji okna. Objevi se dialog
pro nastaveni velikosti zaokrouhlovani, ve kterém nastavime velikost zokrouhleni 1:

Velikost zaokrouhleni
Mysi nyni snadno nastavime pozadovanou hodnotu.
o ’
¥ 1 j , . v . .
. i e klavesnici: stiskneme ciselnou klavesu pro zadani
pozadované hodnoty (v tomto pfipadé klavesu 0).

Editacni kurzor se umisti do kolonky pro zadani hodnoty
na spodu okna (umisténi kurzoru je mozné i pomoci
mysi). Po zadani Cisla stiskneme klavesu Enter.

» rovnobéZka se svislou osou ve vzdalenosti 0 (piimka ¢&.2) — tlagitko |
» rovnobézka se svislou osou ve vzdalenosti -5 (pfimka ¢€.3)
» rovnobézka se svislou osou ve vzdalenosti -45 (primka ¢.4)
»  kruZnice se stfedem v priseciku piimek & 1 a & 2 a s polomérem 35 — tladitko (2
Umisténi stfedu kruznice do priseciku pfimek dosahneme takto:
« presvéd¢ime se, Ze je stisknuto tlacitko J v panelu stavu okna

« umistime kurzor mysi tak, aby pozadovany prisecik lezel uvnitt ¢tverecku; nalezeny prisecik
je oznacen zménénym kurzorem mysi ve tvaru Sikmo polozeného kfize.
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Takto vytvorenou konstrukéni geometrii vyuzijeme k vytvoreni tvaru obrobku.
3.2.3 Vytvoreni tvaru obrobku

V panelu kontury stiskneme tlacitko ~ ™ . Neni-li tento panel zobrazen, stiskneme nejprve tladitko o

v hlavnim panelu geometrie. Nyni je program pfipraven zacit vytvaret konturu zadanim jejiho prvniho
bodu.

» Umistime kurzor mysi do prlseciku pfimek ¢.1 a ¢.4 (presvédCime se, Ze je stisknuto tlacitko J v
panelu stavu okna) a stiskneme levé tlacitko mysi. Tim je umistén prvni bod kontury.

» Umistime kurzor mysi na pfimku ¢.1 vpravo od pocatku kontury. Kurzor mysi ziska podobu kFizku
umisténého na pfimce €.1, Tim je uZivateli dano na védomi, Ze kontura muze z poCatku pokracovat po
pfimce ¢.1. a program nakresli Usecku kontury z pocatku do stfedu kfizku. Stiskneme levé tlacitko
mysi, ¢imz volbu potvrdime.

Nyni program ocekava, Ze uzivatel bud oznadi konec Useku kontury po pfimce ¢.1, nebo vybere dalsi
geometricky prvek, ktery se protina s pfimkou .1, po kterém bude kontura pokracovat. Kurzor se zméni

do tvaru 4}:.

Umistime kfizek kurzoru na kruznici ¢.1 vpravo nahoru od levého priseciku pfimky 1 a kruznice 1,
abychom oznacili, ze chceme, aby kontura presla z pfimky 1 na kruznici 1 v jejich levém priseciku a
pokracovala po kruznici ve sméru hodinovych ruci¢ek. PFi umisténi na kruznici ziska kurzor mysi tvar
kFizku, ¢imZ je signalizovano, ze uzivatel vybral pfipustné pokraCovani kontury. Prisecik pfimky a kruznice
je zvyraznén. Potvrdime volbu stiskem levého tlacitka mysi.

Obdobnym zplsobem vyznacime prechod z kruznice 1 na pfimku €.3. Pfimku oznacime pod prisecikem z
kruznici a nad stfedem kruznice (aby byl vybran pfechod z horniho priise¢iku smérem dolu.
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BN BEEE e Stejnym zplisobem zaddme

- I = prechod z pfimky 3 na pfimku ¢.1

| : : smérem doprava.

o b : : Nyni umistime kurzor mysi nad

Tl : : prisecik pfimek 1 a 2. Kurzor ve

P : : tvaru Sikmého kfize signalizuje

nalezeni priseciku. Stisknutim

levého tlacitka mysi viozime

R — = = \\ --------------------------------------- oznaeny priisecik do kontury,
e LI SRS ¢imz ukoncime usek vedouci po

§ : P primce 1.

1 S S R """" """""""" Umistime kurzor mysi nad posledni
: : ' e zadany bod kontury. Kurzor mysi

™. ziska tvar vyplnéného Ctverecku.
", Stiskem levého tlacitka mysi

2 ____________________ | S 1. t ukoncime vytvéreni kontury.

E 1\\ /J“ Vysledkem popsané konstrukce je
: R tato kontura:

| . A JelikoZ nas obrobek bude mit

zaoblené rohy, je tfeba provést
zaobleni rohu vytvoreného tvaru.

3.2.4 Zaobleni rohu vytvoreného tvaru

V panelu modifikace stiskneme tlagitko _** |. Neni-li tento panel zobrazen, stiskneme nejprve tlacitko

™ | v hlavnim panelu geometrie.

» Umistime kurzor mysi na pravé vytvorenou konturu (kurzor mysi indikuje vybér tvarem kfizku) a
stiskneme levé tlacitko mysi. Kontura se prekresli barvou pro zvyraznéni (prednastavena je Cervena).
Ve trech vrcholech kontury se zobrazi ¢tverecky, které signalizuji, ze v téchto bodech je mozno
provést pozadovanou operaci, totiz zaobleni.

» Umistime kurzor mysi na vrchol kontury nejvice vlevo. Kurzor ziska tvar ﬁfF' , signalizujici spravné
umisténi mysi. Stiskneme levé tlacitko mysi.

» Tvar kurzoru se zméni na .41, Dva vrcholy kontury chceme zaoblit stejnym polomérem 2, a proto
zamackneme v dolni ¢asti okna tlacitko Opakovat. Nyni zadame pomoci klavesnice nebo mysi
(mame jiz nastaveno zaokrouhlovani na 1) polomér zaobleni 2.

» Oznacime znovu vytvorenou konturu a potvrdime mysi. Nyni je bily ¢tverecek jiz jen ve dvou
vrcholech kontury. Ve spodni ¢asti okna je nyni tlacitko s napisem R=2. Toto tlacitko musi byt
zamacknuto. Nyni oznac¢ime vrchol kontury lezici na pfimce 1 vpravo od vrcholu, ktery jsme upravili v
predchozim kroku. Po stisku levého tlacitka mysi se vrchol okamzité zaobli polomérem 2.

» Oznacime opét konturu. Tlac¢itko R=2 vymackneme. Oznacime jediny zbyvajici nezaobleny vrchol
kontury a po stisku mysi zadame polomér zaobleni 3. Nyni vytvorena kontura vypada takto:

Tvar, ktery jsme vytvorili tvofi pouze ¢ast tvaru obrobku. dalsi ¢ast je symetricka podle svisla osy, a proto
ji vytvorime zrcadlenim vytvoreného tvaru.
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3.2.5 Zrcadleni vytvoreného tvaru
» V panelu kontury stiskneme tlacitko

Al

» Umistime kurzor mysi na pravé
vytvorenou konturu (kurzor mysi
indikuje vybér tvarem kfizku) a
stiskneme levé tlacitko mysi.

» Nyni uréime mysi osu zrcadleni. VZdy,
kdyz umistime kurzor mysi na
nékterou z vytvorenych pfimek,
program nam vykresli nahled
zrcadlového obrazu kontury.
Umistime kurzor mysi na pfimku c.2,
a stiskneme levé tlacitko mysi.

Nyni mame vytvoreny dvé zrcadlové
symetrické kontury:

3.2.6 Spojeni vytvorenych tvard
Jiz hotové kontury je mozno spojovat do jednoho vysledného tvaru.

» V panelu kontury stiskneme tlacitko N

» PresvédCime se, Ze je stisknuto tlacitko ﬂl v panelu stavu okna.
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» Pomoci tlacitka v panelu stavu okna vypneme zobrazeni podkladové konstrukéni geometrie.

» Umistime kurzor mysi nad koncovy bod kontury v pocatku soufadnic. Nalezeni koncového bodu
kontury je signalizovano zménou tvaru kurzoru na maly kfiz. V tomto bode se nachazeji koncové body
obou kontur. Posuneme c¢tverecek kurzoru mysi tak, aby jeho stied lezel nalevo od kfizku, ktery
oznacuje nalezeny bod. Po stisknuti levého tlacitka mysi se zvyrazni leva z obou kontur.

» Nyni je program pfipraven pfipojit k levé konture dalsi vrcholy. Ponechdme kurzor mysi nad pocatkem
souradnic. Program nalezne koncovy bod pravé kontury a zméni kurzor mysi na tvar malého
vyplnéného Ctverecku. Tim je signalizovana moznost pfipojeni nalezené kontury. Stiskneme levé
tlacitko mysi a obe kontury se spoji do jediného tvaru:

Tvar obrobku v zakladni roviné
je hotov, takze mlzeme
prikroCit k vytvoreni geometrie v
pomocné roving.

3.2.7 Vytvoreni geometrie v
roviné polotovaru

» Stiskneme mysi tlacitko
@ v hlavnim tlacitkovém

panelu programu
nebo
» vybereme v menu Okno
polozku Geometrie
polotovaru.
Nyni se na obrazovce objevi
okno 2D geometrie: polotvar.
Presvédcime se ze je stisknuto
tlacitko j v panelu stavu
okna). Geometrické prvky
vytvorené v zakladni roviné v

| @] 2D geometrie: zakladni rovina

B

ga 0l

= )1 2] [ o)akib- Sl B ]
g
o o
1
&
7
2
d_i-s'-s 45 35 =25 15 5 5 15 25 35
4| 3
| Popis | | X i |

predchozich krocich budou viditelné.

Pomocna konstrukéni geometrie i tvar soucasti se konstruuji stejné jako v zakladni roviné.

3.2.8 Vytvoreni tvaru v roviné polotovaru

Tvar v pomocné roviné vytvofime presné stejnou posloupnosti krokd, jakou jsme vytvorili tvar v zakladni

rovine.
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3.3 Jak vytvorit postup obrabéni

3.3.1 Vytvoieni nového technologického postupu obrabéni

» V panelu postupového listu klikneme mysi na zalozku TECH, ¢imz se panel prepne do Manazeru
technologie.

» Do kolonky Popis v horni ¢asti manaZeru zapiSeme kratky popis vytvareného postupového listu pro
pozdéjsi lepSi orientaci.
« tento krok je mozZno vynechat

» Stiskneme mysi Sipku na konci kolonky Stroj. Objevi se seznam postprocesord, které ma uzivatel k
dispozici. Vybereme postprocesor pro pozadovany stroj a stiskneme levé tlacitko mysi.

Spodni ¢ast manazeru technologie zaujima manazer postupového listu, pomoci néhoz vytvorime postup
obrabéni.

Tento krok je mozno provést az pozdéji (tésné pred generovanim vlastniho NC programu)

Spodni ¢ast manazeru technologie zaujima manazer postupového listu, pomoci néhoz vytvorime postup
obrabéni.

Nejdrive dvakrat klepneme na postupovou radku
Program. Objevi se dialogové okno, kde musime
zadat:

1/ velikost polotovaru - Ize urcit vice zplisoby: ! s |
* nejjednodussi zplisob: pomoci mysi objedeme |
dany obrobek a levym tlacitkem mysi
potvrdime.
*pomoci klavesnice zadame danou velikost v ose et
X, Z. (Napiseme velikost (72;62)) e
*  pfi slozitéjsim tvaru kontury Ize nakreslit jesté N

jednu konturu (posunutou od zakladni o urcitou !
hodnotu), kterou pouZziji pro oznaceni
polotovaru. (viz. obrazek)
pozn. pomoci bilych obdelnicku muzeme upravovat
velikost polotovaru c— L=
2/ vypinime hodnoty do tabulky.

% oznacuje Z,X vychoziho bodu

: oznaCuje nastaveni vymény nastroje

Pole nad tlacitkem OK se méni podle typu postprocesoru a jeho generatoru.
Dale zadame omezujici otacky, Cislo programu a potvrdime tlacitkem OK.

Pozdéjsi opravy Ize uskutecnit pomoci tlacitka Edjt |
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;I % IVFeteno 1 LI
— Poloha celisti
= =1
z ID = ><ID =1
Z wichoziho bodu IBB j
pchozi 74 =
# wichozibio bodu =
— Wiména nastroje - priruba
v PolohaZ 95 j
[~ Poloha | j

3.3.2 Vytvoreni nového nastroje

Po vytvoreni dané geometrie soucasti mlizeme prejit na vytvoreni technologie.

Otevfeme si v panelu postupového listu zalozku %TEEH |

vloZime néstroj pomoci tladitka 44| -nGz nedefinovan.

= Program %1 V pravo se objevi dialog, kam O lalwlco|n-ee]
[NEE- redefinova | vyplnime dané parametry nastroje Hetwjovikara  [Insstr kava  ¥]
) | M- nedefinovan — nejprve je tieba zvolit typ Posice v ndstrojovt hlavi [1 B
nastroje (zalozky v horni Casti &ilo koekee 1
tabulky). MdZeme si zvolit nastrojovou hlavu a pozici nastroje v ni, Ommateni
stanovit si dané oznaceni nastroje, dalSi idaje jsou vidét na obrazku. Po Fememt&r
vyplnéni tabulky klikneme na tlagitko Potvrd’ zmény. E:j”i"";“h -
rlka
=i Program %1 Odekylka Z 2
H Cdehyllka T
- &l [1.nastr. hlava, Pol.2, Kor.2 | e
Thel spicky 0
TThel nastaveni wedlejétha ostﬁl 10
Paolomeér ipidky 0s
Lze zménit i tvar bfitové destiCky pomoci tlacitka Y, | , kde se objevi  Tlwsstkadestitky
. , o " Levy (% Pravir
panel britovych desticek. & VnjE C Wnitini
K takto vytvorenému nastroji Ize dokreslit i jeho télo pomoci tlacitek T e 2
-, | ', | (prava a leva &ast drzaku). Cely nastroj je nakresleny, date o= mehlest 120

potvrdit zmény a nastroj se edituje do katalogu.

{+ Pravé a

. .f/ L. . ;I
ﬁ- ¢ Majeti k materidlu (0.5 =
omezujici otasky |2UUU
Eizlo progranu I'I—
| S ey o | st |
E
2] o 20 40 &0 &0 100 [
< |

. Pod prvni polozku postupového listu

Levé otacky vietens

i+ Konstfemrych.  Cislo rych. |1

™ Raz. ve tisce
7~ Konst. ot

[V Viména v rav.

Lt ZrneTy

Prodleva ]
Vatas pritm. I
otadeni

Potvrd’ zamény I
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3.3.3 Postup obrabéni

Nastroje si vytvorime dle vysvétleného postupu na predchozi strance.
1. nastroj — vnéjsi soustruznicky niiz
Zarovnani cela — oznacime nastroj v postupovém listu a viozime pod néj technologickou operaci | K40

Pro zadani najezdu z vychoziho bodu nastroje do vzdalenosti 1 mm od polotovaru kurzor umistime na
souradnici Cela obrobku do bodu (70;63) a potvrdime mysi. Po objeveni okénka zadame rychloposuv,
potvrdime OK a rychloposuv se dosadi automaticky.

Nastroje si vytvorime dle vysvétleného postupu na predchozi strance.
1. nastroj — vnejsi soustruznicky nliz

Velikost posuvu Zarovnani ¢ela — oznacime ndstroj v postupovém listu
a vlozime pod né&j technologickou operacil ¥

Pro zadani ndjezdu z vychoziho bodu nastroje do
= Posuy | illume’ﬂt- Zruit | vzdalenosti 1 mm od polotovaru kurzor umistime na
souradnici ¢ela obrobku do bodu (70;63) a potvrdime
mysi. Po objeveni okénka zadame rychloposuv,
potvrdime OK a rychloposuv se dosadi automaticky.

f* Fychloposusy

Pohyb nastroje mizeme vyzkouset spusténim simulace *i‘| (horni vodorovna e

lista). =
100
|11| ||| = | b |||.|||.|",|ﬂ Posuy [pmeot.] =
—Maged——
Vnéjsi obrys — hrubovani — budeme pouZivat stejny néstroj. Pod n&j pouze ﬁ ZFE; i=els
[u]

vloZime rutinu HRUBOVACI CYKLUS | = | (pozor na spravné umisténi).

Naieti:l |
Daéle postupujeme stejné jako v predchozim pfipadé.

Postup hrubovani —Wrtani
' prfichozi
Vnéjsi obrys na cisto — konturovani " do hloubky
* budeme obrabét stejnym nastrojem, jako pfi predchozi ruting, tak  doZ
pouze umistime rutinu KONTUROVANI | i | za posledni rutinu ineti:l 15 j

hrubovani. Jestlize zvolite v pfedchozi rutiné pfidavek v ose Z, zvoli se

jind rutina a to KONTUROVANI — SPECIALNS $| . Potom se musiy | 3 wbplachem

;L . . = Hloubka tizhy
parametrech spravné nastavit nedojeti v ose Z. ; =
Postup konturovani pri =

adas [0 =
drisha & dalzi =

2. Nastroj - vrtak
Vvrtani diry — vlozime nastroj do postupového listu, ale musime zarucit

[ 5 navitanim

spravnou pozici tohoto nastroje. Zelena Sipka musi smérovat nahoru od =

predchoziho nastroje. Z okénka TECH zvolime rutinu Hloubka |0 =i
Voato [ j VRTACI CYKLUS {55 a viozime za nastroj do posuy. |50 j

postupového listu. V okné miZeme editovat pouze - tiyjeti

hloubku pro vrtani. DalSi parametry upravujeme stisknutim tlacitka NASTAVENI | & chioposuvemn

PARAMETRU VRTANI T | (v horni liét& druhé zleva). Rovné? Ize pouzit ¢ posuvern 1000 pr/ot

simulaci jako v predchozim pfipadé. = neeyiizdét

Kdyz zaskrtneme volbu Auto, zobrazi se kolonka pro zadani prodlevy. Od této

chvile se vSechny zmény budou promitat do okna editoru automaticky se [~ auto -

zadanou prodlevou.

3. Nastroj - vnitfni soustruznicky niz
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Hrubovani dutiny — za vrtak vioZime do postupového listu tento néstroj a zvolime rutinu HRUBOVACH
CYKLUS| i3 | a vlozime za nastroj do postupového
listu. V okné pro hrubovani miizeme ménit polohu

krajnich bodd pro hrubovani. Chytneme za bilé T e

kolecko a mtizeme libovolné posunovat po konture
obrobku. Dalsi potfebné udaje upravime v

Nastaveni parametrd pro hrubovani EI (hloubka
tfisky, pridavek v ose Z,X.). Mlzeme téz provést

simulaci. r

Simulace hrubovani dutiny

4. Nastroj — vnitfni soustruznicky ndiz
Vnitini obrys na cisto

Postup bude stejny jako u predchozi rutiny a tak

pouze za ndstroj umistime rutinu KONTUROVANil %ﬁ‘l . Mizeme téZ provést simulaci.

Nyni méme naprogramovanou drahu nastroje a mdzeme prikrocit k vytvofeni NC programu

3.4 Jak vygenerovat NC program

3.4.1 Vytvoreni NC programu

Zkontrolujeme, zda jsme v manazeru technologie urcili
stroj, pro ktery chceme generovat NC program.

2 GOz Zzooo [ D1
1 C0 o8 F120 TO1
o Xlzo Z70 MJ

0 61 H—4 FO.25 MO
» Stiskneme tla¢itko [ZL:| v hlavnim tla¢itkovém panelu 110 G0 20 Z71 M5

1z G0 G997 =554 TOZ

programu 14 ZF1.3 M3
16 3L Z—13.7 FoO.1
nebo 18 30 Z71.3 FO.L MS
» vybereme v menu Okno poloZzku NC program. 20 &b 536 Z7l.3 FO.l S1loo To:

S XGU.1UF ado S
. . , oy A S 0 [ N S A g A
Objevi se okno editoru NC programu a spusti se vypocet =6 o1 ¥4n.1M07 F55._MNZ FO. A

NC programu. Pokud trva v{/pocv:et delsi dObU, objevi sena =/ N ¥3IAR.A9% F55_77N9 FO.1

obrazovce tlac¢itko, pomoci néhoz je mozno vypocet 20 ¥ES_&903 ET1.3 FO.1
prerusit (NC program pak nebude dokoncen !). Po 32 ¥44.214 Z71.3 FO.1
skonceni vypoctu je mozno NC program prohlizet, 34 1 ¥44.214 E55.115 FO.1
popripadé editovat v okné editoru.
. i v .. , Vystup NC programu
Vytvoreny program je mozno ulozit do textoveho souboru - i (D o]
a nebo primo odeslat na vystupni zafizeni.
Kiad NC dat ASCII V] Editace tabullcy ...
UkonZenibloku  [CRAF =]
3-4-2 V?Stup NC prOgramu -Oddélovade slov
i+ PFenddet ~ MNepFenaset
» Stiskneme tladitko M= | v tladitkovém panelu editoru e [ a—
NC Qrog ramu Poiet prazdmyich znakii na konci 10 ﬂ
nebo I~ Dérovat hiavidku pasky
» vybereme v menu NC Program polozku Vystup NC. I
Obijevi se dialog, ktery umoznuje nastaveni zpusobu =]
prenosu a pgrametru prenosove Ilpky. Pg_provedenl vsech [ ok | Somo | Neovies |
nastaveni stiskneme OK a prenos je zahajen.
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Béhem prenosu je zobrazena tabulka podavajici vSechny informace o ['COM3: wystup NC v kédu ASCII
probihajicim prenosu. Zde je také mozno prenos dat zastavit.

2 dat.bitd, Z3dna parita, 1 stop bitly), hardware

Status; rpchlozt prenosu 14400

3.5 Jak pracovat s katalogem nastroji -

Prenesena 5926 anac (317

, . ;v Fiolkracoyat Zrugit |
V panelu postupového listu se pomoci zalozky _fa]KaT | | —

3.5.1 Vytvoreni nového katalogu nastrojii

prepneme na Katalog nastrojdi. Novy katalog nastrojéi Ize vytvaret & | i W ||| 8|4 Q|
pomoci tladitka |%,| -VYTVORENI NOVEHO KATALOGU
NASTROJU, ktery se objevi pod ndzvem Nepojmenovany, a lze ...

v , ment ar
vytvofit novou databazi nastrojti pomoci tlacitka & | -VYTVORENT Katalogové &isla 0l

NOVE DATABAZE. Odehylka X 0
Do nové vytvofeného katalogu nastrojl Ize importovat nastroje

Ommadeni

, vy 7 Odehylla 7 0
z databaze verze 3.0 a nebo Ize vytvorit uplné novy katalog. Od-chY]ka . -
Tlatitkem 4% -VYTVORENT NOVE SLOZKY NASTROIU, Ize mwl’f _f‘k —
v. . , :0 v v SPLCHEY
k . . .
vytvofit novou skupinu nastrojd, rv\apr’ nozc? , e oo TP -:-stﬁ|5—
Kliknutim na tlacitko ﬂ., - VLOZENI NOVEHO NASTROJE p N~
olomér spatky 0
vytvofime novy nastroj ve skupiné. Do tabulky zapiSeme dané Tlouitka destidky
arametry nastroje. Po vyplnéni tabulky je nutno stisknout tlacitko  Lovi & Pravi
Potvrd’ zmény a poté se vlevo objevi nacrt noZe s destickou. e o
o N L o + Undji " Vnitind
Tvar britové desticky Ize ménit pomoci tlacitka a/ | , kde se _
o, . B - Sefimovari bod 2
objevi panel britovych desticek. e rychlost 20

% Pravé {7 Lewvé otdtky vietens

3.5.2 Otevieni vytvoFeného katalogu nastroji Ersmeny, ||| Botrd ey |
Otevieme zalozku katalogu néstrojﬁ; (v_panelu postupového listu).

Klikneme na tlagitko OTEVRENI KATALOGU NASTROJU @ apoté  Puopis | =
vybereme soubor s pozadovanym katalogem a otevieme & Stef [MORLSE «FanuCx] |2 |

databazi. Nastroje se berou z knihovny nastrojli. Tuto knihovnu si DR R E e
mlzeme sami vytvorit véetné zobrazeni nastrojd. = 5
w&ﬂ*|%%l£d“ b4 |

Postup pri vybéru nastroje W
Klikneme na nastroj v katalogu, napf. vybereme 1.nastroj v dolni
hlavé kat cis. 10.0 a poté stiskneme tlacitko UMISTENI NASTROJE =% CriProgram FilesiKovoprog4lc= |

DO NASTROJOVE HLAVY @'-a| . Objevi se tabulka a nastroj SR =1 Gk et by
mdZeme umistit do 1. & 2. ndstrojové hlavy. Po tomto umisténi Pﬂ?g ;
=l srdcn
musime dany nastroj jesté vlozit do postupového listu Diﬁl Y e
postupovém listu se objevi zelend Sipka a ndiz zobrazime pod ni. - i@ 2020k10-a
- @l 2525m10-a
oo 322Ep12-a
=L DH |
i W & 1o

Kovoprog — Soustruzeni — ptirucka pro uzivatele - strana 23



3.6 Jak pouzivat osazeni nastrojové hlavy

3.6.1 Nastrojova hlava

Pomoci zalozky HLA %%  (v_panelu postupoveého listu), se
mdZeme podivat na pfesné pozice nastrojl v nastrojové hlave.
Po klikani na jednotlivé nastroje se zobrazuji jejich nakresy a
editacni okna. Lze tedy stejné jako v katalogu nastrojd zde
nastroje editovat a ménit jejich pozice v nastrojové hlavé. Do
prazdnych pozic Ize pfidavat nastroje nebo skupiny nastroj.
Osazeni nastrojovych hlav Ize ukladat a pouzivat tak stejné
osazeni u rliznych prikladd. VSechny operace provadime pomoci
manazeru nastrojovych hlav.

Po kliknuti na VRETENO 1 (nebo VRETENO 2) Ize stisknout
tladitko I |
typ a umisténi. Po kliknuti do nakresu celisti se zobrazi dalsi

editaCni okno pro podrobnéjsi editaci Celisti. Pro potvrzeni
stiskneme tlacitko OK nebo POTVRD ZMENY.

a vlozit tak Celist a pfitom definovat jeji velikost,

3.7 Jak importovat soubor DXF, IGES

3.7.1 Import souboru

Na rozdil od ostatnich
geometrickych oken se jedna o

e

ENENENE|

E{?} 1.nasztr. hlava

- .@ 1. R=0.80, dhel $pickp=80°, dh.ved st =5°
2. prazdna pozice

prazdna pozice

prézdna pozice

prazdna pozice

prazdna pozice

prazdna pozice

prézdna pozice

9. prazdna pozice

10. prazdna pozice

11. prazdna pozice

R KK KKK KKK K

12. prazdna pozice

H{?} 2.nasztr. hlava

----- &= 1. D=36.00, L=70.00, =7, =7, < 1207

- g 2 A=0.80, dhel $picky=80", Oh.ved ost.=5°
- Bz 3 R=0.80, dhel fpigky=80", Oh.ved ost=5°
- 4 prazdna pozice

- ¥ B prazdna pozice

- € B prazdna pozice

|'_—'||:E Wreteno 1

oo W prdzdnd pozice

okno modalni tzn. , Ze zlstava
stale aktivni a neni mozné délat

— Soubor

IEI “Program Files‘KovoprogdtCzechidemo

operace Vv jinych oknech dokud
se import neukondi tlacitkem OK
nebo Cancel. Jedinou moznosti
uzivatelského vstupu do
importovanych dat je zadani
uzivatelského pocatku a tomu

/

—P. zobrazeni

V¥ wEechny wrstvy

v Eechny Z roving

odpovida i vzhled panelu tlacitek
pro nastaveni stavu okna a
absence editacniho fadku pro

L O OO T VO O Nl

I Spaijit ™| Ffes ety

Fosuruti. | MEfitko. | Bedukce. |

=

popis elementd. @ e M A e

o
|

&0

V pravé Casti okna je mozno
zvolit vzhled importovanych dat.

Mapovéda stizkem F1

= I32 22

70 |Z
,I o | Cancel |

X 71454

V ramecku Soubor je fadek se jménem aktualné nacteného souboru a tlacitko Vyber soubor, které
vyvola dialog na vybér souboru DXF nebo IGES. V ramecku Parametry zobrazeni Ize vybrat, které

vrstvy a které roviny se budou importovat.

Pri zaskrtnuti policka Spojit se program pokusi vytvorit konturu z na sebe navazujicich UseCek a obloukd.
Jestlize se v jednom bodé sbiha vice elementd, kontura zlistane v tomto misté rozpojena. Tlatitko PFes
vrstvy propoji i elementy lezici v rliznych vrstvach. Program neumoziuje spojovat elementy, které lezi

v rliznych rovinach.

Tlacitko Posunuti zobrazi dialog pomoci néhoz je mozné importovana data posunout. Tlacitko MéFitko
zobrazi dialog pomoci néhoz Ize importovana data libovolné zvétsSit nebo zmensit. Tlacitko Redukce
vyvola dialog pomoci néhoz Ize redukovat pocet Usecek v importovanych konturach.

Pro dokonceni importu dat je tfeba stisknout tlacitko OK. VSechna zobrazena data nezavisle na vrstvé a
Z-ové souradnice se nactou do jedné roviny. Velikost vysledné pracovni plochy je dana jako sjednoceni
dosavadni pracovni plochy a minimalniho obdélniku obsahujiciho vSechna importovana data.

Pro opusténi okna bez importu dat je tfeba stisknout tlacitko Cancel.
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4. Popis programu

4.1 Uzivatelské prostredi

4.1.1 Hlavni panel tlacitek
O|= ||| la 26| Bl @l

Zpristupriuje k rychlému pouziti nejdllezitéjsi funkce programu:
| 1 vytvori novy (prazdny postupovy list)

Nacte ze souboru jiz existujici data postupového listu.

Ulozi soubor na disk, nebyl-li dosud uloZen, vyvola se dialog pro zadani jména souboru.

Viyvola vystup na tiskarnu; v zavislosti na pravé aktualnim okné pljde bud’ o tisk textu
(partprogram, makra, NC program) nebo o tisk grafiky (editory tvaru a technologie).

Zobrazuje (pfi zapnuti) a skryva (pfi vypnuti) panel postupového listu.

Zobrazuje (pfi zapnuti) a skryva (pfi vypnuti) okno s editorem 2D geometrie — polotovaru, je-li
toto okno jiz na obrazovce, ale neni aktivni, popf. je minimalizované, je zmacknutim tlacitka
aktivovano, popt. obnoveno.

Zobrazuje (pfi zapnuti) a skryva (pfi vypnuti) okno s editorem 2D geometrie — obrobku.

Zobrazuje (pfi zapnuti) a skryva (pfi vypnuti) okno NC programu, je-li toto okno jiz na
obrazovce, ale neni aktivni, popf. je minimalizované, je zmacknutim tlacitka aktivovano,
popf.obnoveno.

Spousti kompletni napovédu k programu.

Vyvolava rezim kontextové napovédy, zméni se kurzor mysi a program ocCekava, Ze uZivatel
oznaci objekt na obrazovce, k némuz pozaduje poskytnuti napovédy.

e EEEACDE

P SoustruZeni - vodorovnd osa - Nepojimenovany

4.1.2 Menu soubor Soubar  Zobrazik  WNaskaveni ©Okno  Mapovéda
. . s v Rl Chrl4+M » = =
Menu Soubor obsahuje nésleduiici polozky pro S il I
praci se soubory. (HfeFe Chrl4+5
UloZit jaka. ..
* Novy - SlouZi k otevieni nového dokumentu Tmport. .
frézovani nebo soustruzeni. Font
Mastaveni bisku. ..
Tasku CErl4H

+ Otevirit... - otevie existujici dokument.
1 prac-plocha-pokusna.PLS

2 CiDokumentylobrl . PLS

+ Ulozit - ulozi aktualni otevieny dokument. 3 C\Dokumentyskolaz,PLS
4 CiDokumenty'skalal PLS

5 C\Dokumentyobrd . PLS
* Ulozit jako... - uloZi aktualni otevieny & CiiDokumentyiobrs PLS
P ’ e 7 CiDokurnentyobr2 PLS
dokument pod jinym zvolenym nazvem apod. & & ipokumenty|betpokus s
2 obrl,PLS

Déle menu Soubor obsahuje 2 polozky Import a Konec AlttFa

Export pro praci se soubory grafickych dat CAD

systémd.

+  Import - UmoZziuje import grafickych soubord
DFX, IGS, IGES, nebo pfimo import souboru geometrie Kovoprogu KPG.
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+ Export - Umoziuje export geometrie do formatu Kovoprogu KPG, nebo do grafického formatu
soubord DFX. Export do DFX formatu je pfistupny pouze pfi aktivhim okné geometrie obrobku.

Dalsimi poloZzkami menu Soubor jsou polozky Nastaveni Tisku, Nahled Tisku a Tisk

* Nastaveni tisku - Aktivuje menu nastaveni tisku.

* Nahled tisku - Zobrazi nahled tisku. Polozka je aktivni pouze pfi aktivnim okné geometrie obrobku.

* Tisk - Aktivuje menu pro tisk, v Kovoprogu se tiskne pfimo obraz aktivniho okna.

Menu Soubor dale obsahuje vypis 9ti naposled otevienych souborli a polozku Konec, pro ukoncéeni

programu.

4.1.3 Otevreni souboru

21|
Oblast hledani: |3 kovosvit2005 = & ® e E- Pobled:|30 | Rawinai| =
IMAHO Eloa.pls (il DEMOS. pIF Dl @ d B o @ G4 W
reve [Z]o9.pis [Z]PouzoRO.PLS x|
1Fp ] 10 [z]PouzoRoz.PLS
=]01.pis Z]11.pls [Z]vo.ps
=] 0z2.pls 12.pls YIKOZ.PLS
903.pls 13.p|s
EDSD.DIS 14.pls
2]04.pls & oemot.ph
[2]05.pls | DEMO14. IF
2] 06.pls & DEMOE. pIf
[2]07.pls || DEMO4. pF
Méazew souboru;. |VIKD.F'LS j Otewiit I o il
Soubary typu: |Postupové lizty % ple;" pl® plf ;. plh) j Storma |
Papis: | Mahled << |
45
Merze: P5 4.10,40.82 x LI
Stroj: ORI_SEIKI L 253 B-C-nsa i -45 1
| 4 I»]

Dialog pro otevreni existujiciho souboru Ize vyvolat bud’ tlaCitkem na hlavnim panelu nebo z menu
Soubor > Otevrit...

Ovladaci prvky dialogu pro otevreni:
Nazev souboru: Zobrazuje nazev souboru, ktery chceme otevrit, do okna je mozno i nazev napsat.

Soubory typu: Umoznuje volbu zobrazeni typu oteviraného souboru (PLD, KPG, PPR, nebo
vSechny soubory).

Popis: Do okna vedle se zobrazi popis k souboru, je-li v souboru vyplnén.

Verze: Zobrazuje verzi Kovoprogu, ve které byl soubor vytvoren.

Stroj: Zobrazuje nazev stroje / postprocesoru, pro ktery byl soubor vytvoren.

Tlagitkem OTEVRIT oteviete vybrany soubor. Tla&itko STORNO zrusi akci otevFeni souboru. Tlagitko
NAHLED vypne/zapne zobrazeni 2D nebo 3D nahledu.

V okné nahledu je mozno volit zobrazeni nebo skryti kontury, podkladové geometrie, két apod. stejné
jako v editoru geometrie.
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4.1.4 Menu upravy

Menu lllpravy obsahuje polozky v reZimu 2D _:‘_ﬂ Soubor | Opravy -~ Zobrazit MeFitko  MWaskaveni
geometrie - Konstrukéni geometrie, Kontury, ‘ EI @ o=

Kotovani, Modifikace elementu, ZruSeni elementu, ! = _
Uprava kontury v rezimu technologie (KON — Konstrukeni geometrie. ¥
atd.) - Najeti, Vyjeti, Technologicky bod, v rezimu ~ pgi; [~ RaERL 2
NC okna polozky vyjmout, kopirovat, vloZit atd. Kakavani ¥
Polozky se méni v zavislosti na otevieném okné a Stioj DI e sl
slouzi napriklad k vytvareni geometrie soucasti, s

tvorbé kontury, kétovani a k Upravé jednotlivych R ERERIE

elementd. Stejné polozky obsahuiji i panely ikon - Zmin |-30 Hiays k’:'nt'j'w :
kétovani, konstrukéni geometrie a kontury, které Cr Im— g iEIZI—

jsou zobrazeny vpravo vedle okna geometrie.

' I-1EI Yman IEEI
4.1.5 Menu zobrazit

Menu Zobrazit obsahuje polozky: Hlavni panel, OE | =g 4| - EE [
Hlavni panel geometrie, Stavova fadka,

h;ﬁuustruieni - vodoroyna osa - obr2.PLS - [2D d

(

!"_'-Suustruienl' - wodorovna osa - obr2 PLS - [2D geom

Ka,IkUIaCka . X ™h| Soubor Uprawy m MEFitko  Mastaveni Okno
Dale pak jednotlivé panely pro tvorbu geometrie a P - —
. v/ i J ITIEI @ | = v Hlavni pane|
kontur: Panel konstrukcni geometrie, panel kontury, G AR e
panel kétovani, panel modifikace, geometrie mimo ———————— ¢ stavovaiadka
rovinu a konstrukéni geometrie. Popis | Kalkiiladka
\ posled'nl rade obsarlu1e povlpzky: Koqstrukcry Stoj [DOOSAN S R
geometrle,v ,kontur,y, ,te,lesa, C,'Sl,a a popisy a,kovty. o pracovn plor ¥ Panel kontury
Menu slouzi k vypinani a zapinani zobrazeni téchto Zmin[B0 ¥ Panel kitovani
polozek, menu a souborl ikon v programu. Poslednich 5 _ ¥ Panel modifikacs
v s . , ><rn|r1i-1El T 3
polozek menu odpovida ikonam v panelu nastaveni v Geometrie mime rovinu
stavu prgcovm’ plochy. Polozky menu se méni v rin [10 B Bt e ats
zavislosti na otevrenych oknech programu. i ~ W Kontury
g | 22 U #h w Cisla & popisy
—E E - W Kby —
- 3] obrobek (=0 (R =1
S o
4.1.6 Menuméfitko | [} polotovar (v=0 (R)) .

Menu méfitko slouzi k volbé aktualniho méfitka zobrazeni v

#= SoustruZeni - vodorovna osa - obe2.PLS - [21]

rezimu tvorby geometrie obrobku. Pfepinat méfitko zobrazeni Ize | soubor Upravy Zobrazit | Mgftko  Mastaveni

bud’ v menu nebo pfimo ikonami na listé. s 2 R =
pfimo ikonami na li§té Bl e "G =R
El Fredchozi
it Nl RS Celkgve 2
. [
Popiz | C'@II Zh
Stoj [DODSaN s20+sing ] 2 | %
4.1.7 Menu nastaveni —rozmény pracovil plochy
p : Sl Zmin |50 Zmax {10 2
Menu Nastaveni obsahuje tyto polozky: o
* Barvy: Umoziuje volbu barevného prostredi Kovoprogu, Sin [-10 smax |50 :
volbu zakladu, geometrie a editace. Yrrin [0 i 50
* Parametry: Toto menu umoznuje volit parametry o
zobrazovani eventualné tisku v Kovoprogu. Jedna se o e 52
von % S v > [ | == % | [ B8 =
tloustky car, velikosti pisma, Sipek a dalSich parametr( u 825 (8 0 | B B O :

kétovani, zobrazeni velikosti Ghld a vlastnosti kurzoru.
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+ Jazyk: Umozriuje volbu jazyka prosttedi Kovoprogu:
Soubor  Zobrazit | Mastaveni Okno  Mépovéda Cestina - English, zmény se projevi aZ po znovuspusténi
B s 2 [ povem B
—_— * Prostredi: Tato polozka umoznuje nastavovat parametry

= Vodorovna osa prostfedi. Jedna se o nastaveni vzhledu prostredi,

L Svisld 0sa tlacitkovych liSt a 0 moZnost zobrazovani a editovani

Soj [ <3adng> poloZek v postupovém listu v samostatnych oknech.
—rozmeén pracovhi plochy ——————

Druhou polozkou menu Prostfedi je nastaveni
T — automatického zalohovani postupoveho listu dle
ik iI:I HInEs |D

zvoleného intervalu a volba poctu soubord historie.
Posledni polozku R{zné tvorfi nastaveni poc¢tu nejcastéji
'mif II:I Vs |D
A E==R RN

H kit

EEE

pouzivanych souborii a zapinani zobrazovani
oblibenych polozek v open dialogu souboru.

Nastaveni barev -
Barvy

Dialog pro nastaveni barev Ize vyvolat z menu Nastaveni > Zékiad | Geometre | Ediace |
Barvy... ve vSech geometrickych oknech s vyjimkou okna pro Barva Styl
import, které ma k tomuto Ucelu specialni tlacitko. Pozadi

. , . , 7 L v. K
Dialog pro nastaveni barev v geometrickych oknech ma tfi i ]
zgloz,ky - Zaklladv, (lieo!netrle a ,Eslltace_, me2|_k_t_eryvm| se lze S : ] |
prepinat. Na zalozkach jsou roztridény objekty, jejichz G =
nastaveni Ize ménit. Je moZno ménit nasleduijici vlastnosti: 41

Barva (u kazdého objektu)

Stiskem tlacitka, jez je obarvenou aktualné zvolenou barvou
objektu se zobrazi dialog systému Windows pro nastaveni
barvy. Po vybéru nové barvy se zméni barva tlacitka na novou ok | somo S
hodnotu.

Styl (jen pro nékteré objekty)

typ Cary - kolonka zobrazuje pravé vybrany tup Cary vCetné pravé zvolené barevné kombinace. Po
stisknuti Sipky je mozno vybrat z prednastavenych styld (posledni moznost stylu ¢ary je prazdny typ, ktery
umoznuje prislusny objekt nezobrazovat ).

priihlednost - pomoci tahla se mysi nastavi priihlednost objektu; poloha tahla zcela vlevo znamenag, ze
objekt nebude vidét, poloha zcela vpravo znamena objekt GpIné neprihledny.

Ukonceni vybéru barev se provede jednim z nasleduijicich tlacitek:
OK Uzavie dialog a provede zménu nastaveni.
Storno Uzavre dialog beze zmény.
Pouzit Provedené zmény nastaveni se projevi na pracovni plose aniz by byl dialog ukoncen.

Zméni vSechny barvy a styly na standardni hodnoty. Tuto zménu musi uZivatel jesté jednou

Standard .+ rdit. Pak je dialog ukonden.

Nastaveni parametrt

Kovoprog — Soustruzeni — prirucka pro uzivatele - strana 28



‘Barva
Zakladni barvy: Dialog pro nastaveni barev Ize vyvolat
HTEECTEAE N ‘ z menu Nastaveni > Parametry...
| Nl Bl B B | Slouzi k nastaveni parametru tisku,
ENE NS NN kétovani a zobrazeni.
= . Parametry tisku
B ... - Parametry kétovani
EEEE.T . Parametry zobrazeni
Viastni barvy: Parametry kurzoru mysi
HEET ..
EEEENTT =N Odstin: [120 Cenvers: [0 | Parametry tisku
Poes Pig | Svost:[240 zelena:[e4 | Parametry tisku se nastavuji na zaloZce
| Svatencst: 30 Medr:[62 | dialogu Parametry, ktery Ize vyvolat
PRidat do viastnich barev || z menu Nastaveni > Parametry ...

pri tisku geometrie.
Tloust'’ka tenké plné
cary

Dialog umoznuje zadat tloustku piné cary

definuje tloustku tisknuté tenké pIné ¢ary v milimetrech. Tenkou plnou Carou
mdZze byt reprezentovan element, ktery neni konturou ani télesem. Tloustku

cary Ize zadat v intervalu od 0 do 5 milimetr(. V pfipadé zadani nulové tloustky
se vytiskne Cara o tloust'ce jedné jednotky tiskarny.

Tloust'ka tlusté piné
cary

definuje tloustku tisknuté tlusté plné Cary v milimetrech. Tlustou plnou ¢arou
mdZe byt reprezentovana kontura s télesem. Tloustku Cary Ize zadat v intervalu

od 0 do 5 milimetrd. V pfipadé zadani nulové tloustky se vytiskne Cara o
tloust'ce jedné jednotky tiskarny.

‘Parametry

a Parametry kétovani

Tisk I Kétmra'nl'i Zoblazeni] Kurzorl

Toustka tenké -
e 1” z{mm
Tloustka tlusté -
plné Eany ii},35 Ejmm

Parametry kétovani se nastavuji na prislusné
zalozce dialogu Parametry, ktery Ize vyvolat

z menu Nastaveni > Parametry...

Dialog umoznuje uzivateli ovlivnit zplsob
zobrazeni koét. Nastaveni v tomto dialogu se tyka
vSech vytvorenych kot a plati jak pro zobrazeni
na obrazovce tak pro tisk na tiskarné.

o]

Stomo I MNapoveéda |

Velik definuje absolutni velikost popisu kéty

ost v milimetrech
pism
a
‘Parametry &
Tisk  Kdtovani | Zobrazeni | Kurzer |
Velikost pisma ! :
Velilkkost Siploy ! :
Velikost presahu i :
Presnost rozmemn iz : desetinna mista
Presnost dhlu 12 : desetinna mista
oK I Stomo l MNapovéda
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Velikost definuje absolutni velikost Sipky koty v milimetrech.

sipky
Velikost definuje absolutni velikost pretazeni vynaseci ¢ary nad koétovaci v milimetrech.
presahu

Presnost definuje maximalni pocet zobrazovanych desetinnych mist rozméru délkové koty pfi pouziti
rozméru implicitniho formatu.
Presnost definuje maximalni pocet zobrazovanych desetinnych mist rozméru uhlové kéty pfi pouziti
uhlu implicitniho formatu.
Presnost zobrazeni kazdé jednotlivé kdty (pocet desetinnych mist) je mozno nastavit v jejim
formatovacim retézci

Parametry zobrazeni
Parametry tisku se nastavuji na zalozce dialogu Parametry, ktery Ize vyvolat z menu Nastaveni >

Parametry ...
Parametry

Dialog umoznuje urcit zplisob zobrazovani thlu.
 Zobrazent GHit 30° zatrhnutim tohoto policka se vsechny uhly budou
[  30.55° 30'3 zobrazovat ve formatu stupné, minuty, vtefiny.
0"
30,5 zatrhnutim tohoto policka se vSechny Uhly budou
5° zobrazovat ve stupnich desetinnym cislem.

Tisk | Kétowani Zobrazeni | Kulzor]

W kontextovd informace u geometrie

Parametry kurzoru mysi
ok |  swome nzpovid= | | Parametry kurzoru mysi se nastavuji na zalozce
dialogu Parametry, ktery Ize vyvolat z menu

Nastaveni > Parametry ...
Parametry

Tisk | Kétovani | Zobrazeni Kurzor ]

Velikost kurzoni ’_ﬂ‘g pixeld
Zaokrouhleni » ]—‘Iﬂ
Zaokrouhleni b [—‘I—‘:j
Zaokrouhleni A [—1—{j

Ok | Stomo I MNapovéda |

Dialog umozniuje zadat velikost kurzoru a velikost zaokrouhlovani souradnic.
definuje velikost zobrazovaného ¢tverecku kurzoru mysi v bodech obrazovky.
Velikost kurzoru Velikost tohoto Ctverecku je zaroven interval, ve kterém se kurzor mysi “chyta”
geometrickych elementg.
definuje velikost zaokrouhlovani soutradnic pfi pohybu mysi po pracovni plose
Zaokrouhleni v obou osach a v pfipadé zadavani vzdalenosti. Zaokrouhlovani se provadi pouze
pfi zapnutém chytani geometrické mfizky na panelu stavu pracovni plochy
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Nastaveni pracovniho prostredi
Nastaveni parametrd pracovniho prostfedi se vyvola pomoci polozky menu Nastaveni > Prostredi...
Dialog nastaveni obsahuje dvé zalozky

Parametry
prostredi Parametry %

Parametry prostreds | Automatické zalohovani | Riizng |

Frostredi:

|v Editovat poloZky post listu v samastatnych oknech

[v Simulovat pologky post. listuw samostatmch oknech

—Wzhled -
[ Pouzivat klasicky vzhled

Ok | Storno Mapowveda

Nastaveni vzhledu tlacitek:

Plochy vzhled — .

tladitek Dlﬁ’lg @ @ ] U1I|l’?|
(prednastaveno)

ey et O e |al$| @ 28] Bl @le]

Ke zméné vzhledu tlacitek dojde az pfi pristim spusténi programu

Zplsob otevirani oken pro editaci a simulaci polozek postupového listu:

okna se oteviraji s neaktivovanym fixovacim
<& v

tlacitkem

okna se oteviraji s aktivovanym fixovacim
= v

tlacitkem

Fixovaci tlacitko

Okna pro editaci operace a pro simulaci maji ve svém stavovém panelu fixovaci tlacitko. Timto tlacitkem

je urovano chovani okna ve vztahu k manazeru technologického postupu:

1. tlacitko je v nestisknutém stavu:
okno je neustale synchronizovano s manazerem technologie, takze pfi vybéru nové radky mysi nebo
kurzorovymi Sipkami na klavesnici je obsah okna automaticky aktualizovan tak, aby zobrazoval editaci
operace na vybrané fadce popfipadé simulaci vybrané rfadky (pokud vybrana fadka neni fadkou
operace, obsah okna editace operace se nezméni)

2. tlacitko je ve stisknutém stavu:
okno je fixovano a ponechava si sviij obsah nezavisle na vybrané fadce manazeru, ¢imz je zajisténa
moznost zobrazit editaci poptipadé simulaci vice riiznych radek postupu najednou.
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Automatické zalohovani

Automatické zalohovani pomaha predchazet ztraté dat
pri neoc¢ekavaném ukonceni programu napriklad
vypadkem proudu ¢i nasledkem softwarové chyby.
Funkce automatického zalohovani se nastavuje pomoci
dialogu pro nastaveni parametr( prostredi.
Automatické zalohovani mize pracovat dvojim
zplsobem:

Pokud je zvolena pouze volba Automaticky
zalohovat, tak pokazdé po uplynuti nastaveného
¢asového intervalu se ulozi rozpracovana data. Ovsem
data nejsou uloZena do plivodniho souboru, jehoz
jmeéno je zobrazeno v titulku programu. Tento soubor
zGstava v plvodnim stavu a je prepsan pouze tehdy,
pouzije-li uzivatel prikaz Ulozit. Zaloha dat se uklada
do specialniho pracovniho souboru. Dojde-li k

Parametry

Parametry prosfiedi Automaticke zalohowani | Eiizhé ]

Auto stupoveho listu

|—7 iiminut
=

delkaintervalu:

OK | Storno ‘ MNapoveda ‘

neocekavanému ukonceni programu, zlistane tento pracovni soubor na pevném disku a pfi pistim
spusténi programu bude uZivatel dotazan zda si preje obsah zalohovaciho souboru nacist. Po nacteni je
mozno s daty dale pracovat, pokud data nebudou nactena, bude soubor vyprazdnén a pfipraven k

novému zalohovani.

Pokud je zvolena volba Automaticky zalohovat a
zaroven volba Zalohovat jako historii souboru,
vytvafi se takzvana historie soubord, ktera obsahuje
pocet soubord, ktery jsme si zvolili, ulozenych po
zadaném intervalu. Soubory se ukladaji do adresare
Kovoprog4/Temp/. Soubory se neustale obnovuiji po
zadaném intervalu az do chvile, nez uzivatel pouzije
prikaz Ulozit nebo pokud zacne pracovat s novym
souborem bez ulozeni predchoziho. Poté je historie
smazana a po uskutecnéni zmén v souboru se vytvari
znovu. Dojde-li k neocekavanému ukonceni programu,
zOstanou soubory historie na pevném disku a pfi pristim
spusténi programu bude uzivatel informovan, ze existuje
neuloZena historie a zda si preje obsah nékterého
souboru historie nacist. Po nacteni je mozno s
daty dale pracovat, historie soubord zlstava
zachovana do té doby nez dojde k ulozeni.

Parametry

Parametry prostedi | Automatické zalohovéani Rdzng |
Riizne

Focet "Nejcasteji pouiivanych soubord'™ 19

[v Zobraz Oblibeng pologky v dialogu Ctesit

*Minimalni hodnota "Nejéastéji pouZivanych soubord” je 0,
maximalni 36. Ke zmené dojde po restartu aplikace.

Storno Mapovéda

o]

P':Soustruienl’— vodorovyna osa - obr2.PLS - [2D geometrie: obrobek]

| Seubor Oprawy  Zobrazie MEfitke  Nastaveni | Okno WapovEda

Rdzné e e Sl S e —
Pohled na menu réizné | = 8@ B[y s f
i F‘L aeometrie polotovary =
. I— = D_.;" ¥ Geometrie obrobku =
4.1.8 Menu okno o —' .:ij; Geometrie rayirach b |
" Stroj IDDDSAN 5280+ Sin £ 'I 2 I s
MC program
., o .. . L, — ozmény pracovhi plochy aenerator
Menu Okno slouzi k prepinani mezi jednotlivymi ] Zma [10 oif T Seflenvaci st —
okny Kovoprogu jako jsou Postupovy list, el e B Usporadat
. . min |- Mnax ]
Geometrie polotovaru-obrobku, Geometrie v ! d Rezdélna gk
rovinach, Historie - moznost vraceni se k ulozené | ‘min |10 ‘Yma [B0 | | BemEmacs
historii soubor@l, NC program, Generator (pokud - _ = Wil
je dostupny). O Z g a0 M 174 v 120 geometrie: abrabek
i ) . . =2 70 [ R (- OO SO )
Dale menu obsahuje polozky slouzici k "] chrobek (Y=0 (R3) CH
usporadani zobrazeni jednotlivych oken - [5] polotovar (v=1 (R) =i
Kovoprogu. Polozky pro usporadani slouzi k lepsi '
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orientaci pri praci, Kovoprog usporada okna vedle sebe (na Sirku), nebo pod sebou (na vysku). Lze také
usporadat ikony.

4.2 Tvorba geometrie soucasti Popis | =2

Stroj | <3adni> zl 2 |

4.2.1 ManazZer geometrie

hazi | o li ‘o = rozmeny pracosvni plochy
Nachazi se v panelu postupového listu na zaloZzce GEO. 21 [0 Zmen 510
Popis - Kolonka pro vyplnéni kratkého orientacniho popisu. Kmin |10 Hma [210
Tento popis se zobrazi v dialogu pro otevieni souboru a slouzi k .
i . o S Yin |-10 Ymax {210
orientaci ve vetsim mnozstvi dat
. v L sy M. , v i = : - Edik 7]
Popis mize byt i vicefadkovy. Nékteré postprocesory vyuzivaji 08| 22 (g o) | - HE (%
viceradkovy popis pfi generovani NC programu. K editaci EARE:
vicefadkového popisu slouzi editacni okénko, které se vyvola S E
. e obrobek {Y=0 (R))
tlacitkem @ a polotovar (Y=0 (R))
Editace popisu postupoveho listu
Twar podle“i*fi:ﬁc'f kFiv-ky 3+051 ﬁFid-ave'k na stén)

Stroj - Kolonka

slouzi k urceni stroje, a pro ktery bude zpracovan NC
program. Stroj se vybira ze seznamu, ktery se rozvine
kliknutim mysi na Sipku nebo na vlastni kolonku.

Je-li soucasti instalace pouze jediny postprocessor, stroj
se vypIni automaticky Tlacitko £2 | slouzi k nastaveni

parametrd ovliviujicich funkci generatoru, takzvanych
konfiguracnich parametrd.

R x
tizlo preniho blaku i'l i ] |

Funkci postprocesoru je vétSinou mozno ovlivnit

zadanim hodnot konfiguracnich parametrd. Pocet a vl _ i Zudit_|
typ parametr{ zavisi na typu stroje. Program kIR e splcts itvric] 5 5000 Uit |
nabidne uZivateli po&ateéni hodnoty parametrd, tyohlopasuy ve sménZ [mmdrin] - [E000 =
které jsou nastaveny pfi instalaci programu. opravanafozhéh abredéni[s] |7 ==
UZivatel si mlze pomoci tlacitka UloZit oblibené Eas pro ot nastr. Havy [<] [
vytvorit vlastni sadu hodnot, které bude dale b tictiéienk ptepaBhihl e T Uidei |

pouzivat. Tato sada parametr( bude nactena vzdy
po stisknuti tlaCitka Nacist oblibené. Pivodni
prednastavené hodnoty se nastavi vzdy po stisknuti tlacitka Reset.

Geometrické roviny
Ve spodni Casti zalozky GEO je umistén prostiedek pro spravu geometrickych rovin , tzv. manazer

rovin. V novém postupovém listu jsou vloZzeny polozky obrobek a polotovar , ale neni vioZzena referencni
rovina v poloze Z=0.

Veskeré manipulace s rovinami se provadéji pomoci manaZzeru geometrie

Rozméry pracovni plochy - Rozméry pracovni plochy slouzi pfi zobrazeni grafickych Gdajd. Jsou

zobrazeny v grafickych oknech jako pracovni hranice. Jsou pouZity pfi zméné méfitka pomodi tladitka =4

Vv,

nebo menu MéFitko > Celkové.
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9 U nékterych postprocesori se tyto hodnoty prenasi do NC programu

Rozméry je tfeba nastavit tak, aby bylo vzdy
Zmin mensi nez Zmax
Xmin mensi nez Xmax
Ymin mensi nez Ymax

Pri vyplﬁovévnl' invk,nevme myéi dp prvnl' kolovnk’y, kterou "Hastaveni zakladni roviny
chceme zmeénit, ¢imz do ni umistime editacni kurzor.

Po vypIneni hodnoty stiskneme Enter. Pokud neni ik jzékladni ok
porusena vyse uvedena podminka, kurzor se premisti

na nejblizsi dalsi kolonku, kterou je tfeba vyplnit, jinak . ‘za) -
zlstane kurzor v editované kolonce (nebot’ hodnota <= i | Znusit

neni zadana spravné a je treba ji zménit).
Zadana velikost pracovni plochy nema v programu zadnou omezuijici funkci a je pouzivana pouze pro

urceni méfitka zobrazeni pfi pouziti pfikazu Celkové v menu MéFitko nebo pfi pouZiti tlacitka @L | .

Ve spodni ¢asti zalozky GEO je umistén prostiedek pro spravu geometrickych rovin, tzv. manazer rovin.

Tladitka manazeru rovin

el ... tlacitko pro pfidani roviny pro C osu. Po jeho stisknuti mysi se objevi dialog pro nastaveni

referencni roviny. Od nastaveni zakladni a pomocné roviny se lisi tim, ze je mozno zménit pojmenovani
referencni roviny.

|f§| ..... tlacitko pro pridani valcové roviny. Po jeho stisknuti se objevi dialog pro zadani jména roviny a
poloméru valce.

’f’)@l ..... tlacitko pro pfidani obecné roviny. Po jeho stisknuti se objevi dialog pro nastaveni obecné

= | tlacitko pro pfidani roviny rovnobézné s rovinou zakladni - takzvané referencni roviny. Po jeho
stisknuti mysi se objevi dialog pro nastaveni referencni roviny. Od nastaveni zakladni a pomocné
roviny se lisi tim, Ze je mozZno zménit pojmenovani referenéni roviny

Tento dialog slouzi:

Mastaveni referenéni roviny Loen L. o,
* kvolbé jména referencni roviny; jedinym

T 1ref1| 0K vyznamem ]_'mena rovivny je zp_rehlednit
S€znam rovin v manazeru rovin.
2] 5 * k urceni polohy referencni roviny
P IE ZruEt vy s , , .
e rovnobézne se zakladni rovinou. Poloha se

definuje pomoci hodnoty soufadnice Z.
Y tlacitko pro pridani naklonéné roviny. Po jeho stisknuti mysi se objevi dialog pro nastaveni obecné

roviny.
Tato funkce je soucasti rozsifeni Obecné roviny
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Mastaveni obecné roviny 1 1 ﬂ

—Jméno rosing —Mahled na prifez roving matenalem

Igen2

— Maztaveni zakladni mowing

Zakladni rovina !x\( - I

[T Levotodiva orentace

= Parametm prizecnice sa zakladni rovinou
: e I a5 =1
kel prizechice =

: o5 I e
Yzdalenozst od podatku =

= Dalg parametry obeché roviny

[hel haklopeni I 45 ﬂ

|

ok | Zugt |

Tento dialog slouzi:
* k volbé jména obecné polozené roviny; jedinym vyznamem jména roviny je zprehlednit seznam
rovin v manazeru rovin.
* k urceni polohy obecné polozené roviny. Poloha se definuje pomoci priisecnice s rovinou
rovnobéznou s osami X a Y pro z=0, neboli stopy, a pomoci Ghlu sklonu roviny, neboli spadu.
Stopa je definovana pomoci Uhlu (ve stupnich), ktery svira s kladnym smérem osy X a pomoci své
vzdalenosti od pocatku souradnic, tj. bodu o soufadnicich x=0, y=0 (v roviné z=0).
Spad udava sklon roviny ve stupnich.
Je-li pti definici obecné polozené roviny zapotrebi exaktnéji definovat polohu této roviny vzhledem ke
geometrickym prvkdim v ostatnich rovinach, je nutné sestrojit tuto rovinu pomoci prostfedkd, které
poskytuje 3D editor.

= tlacitko vyvola dialog pro nastaveni vlastnosti roviny. Ten umoziuje: zménit polohu zakladni roviny
danou jeji souradnici Z a zménit polohu pomocné roviny (obdobnym zplisobem jako u roviny
zakladni). Po zméné se automaticky prepocte vyska materialu zménit nastaveni referencni roviny
ménit nastaveni obecné roviny

=-§~ tlacitka pro zruseni vybrané roviny z manazeru. Zakladni a pomocnou rovinu nelze zrusit. Nelze

|[|j_3‘ zrusit ani rovinu, ktera obsahuje néjaké geometrické elementy

9 pred zruSenim referencni nebo obecné roviny je nutno nejprve ve 2D editoru zrusit vSechny
v ni lezici geometrické prvky

Edit | tlacitko pro otevieni oznacené roviny pro editovani. Viyvola okno grafického 2D editoru pro
uréenou rovinu

9 Okno editoru je mozno oteviit téZ dvojklikem mysi na fadku roviny

VSechny funkce umisténé na tlacitkdch manazeru rovin jsou pristupné také prostrednictvim kontextového
menu, které vyvolame stisknutim pravého tlacitka mysi v manazeru rovin.
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4.2.2 Okna geometrie

V Kovoprogu existuji dva druhy geometrickych oken. Pro definici soucasti v roviné se pouzivaji okna 2D
geometrie. Rotacni téleso je popsano fezem v roviné ZX. Takovéto okno Ize oteviit pouze jedno, je
mozné se vSak v ném prepinat mezi geometrii obrobku a polotovaru. Soucasné Ize v Kovoprogu otevrit
nékolik oken 2D geometrie pro C osu pro rdizné roviny XY. SpoleCnym rysem vSech geometrickych oken je
stavova radka v dolni ¢asti okna, kde se vypisuje akce, ktera se od uzivatele ocekava.

V pravé Casti stavové radky je nejprve tlacitko Popis, je-li zamacknuto, nasleduje za nim editacni fadek,
kde je mozno zadavat popis jednotlivych geometrickych elementl. Elementy podkladni geometrie je
mozno pouze Cislovat, pficemz dva rlizné elementy stejného typu nesméji byt oznaceny stejnym cislem.
Prvni volné dislo pro vytvareny nebo editovany element Ize vybrat stiskem tlacitka Sipky vedle editacniho
fadku pro zadani popisu. Pfi chybném zadani nebo pfi zapnutém automatickém cislovani (viz panel pro
nastaveni stavu pracovni plochy) se prvni volné Cislo vlozi pfimo do editacniho fadku. Na rozdil od
podkladni geometrie mohou mit kontury i textovy popis a stejny popis mohou mit i dva rdizné elementy.

Dale vpravo nasleduji popisy souradnicovych os s aktualnimi soufadnicemi. Po stisku pravého tlacitka mysi
na tlacitku s popisem osy se objevi menu se tfemi polozkami. Polozka Zaokrouhlovani souradnic zapne
nebo vypne zaokrouhlovani soufadnic. Polozka Nastaveni presnosti vyvola dialog, kde je mozno zadat
velikost zaokrouhlovani souradnic a polozka Nastaveni velikosti kursoru vyvola dialog, kde je mozno
zménit velikost lokaliza¢niho kursoru.

Vlevo nad stavovou fadkou se nachazi tlacitko . Toto tla¢itko se pouZivéa pro prekresleni pracovni

plochy. V horni ¢asti okna je umistén panel tlacitek pro nastaveni stavu pracovni plochy. S oknem se
zaroven zobrazuje hlavni panel geometrie, slouZici k prepinani rezimu editace a panely tlacitek funkci.

Stiskem pravého tlacitka mysi nad pracovni plochou se objevi menu se tfemi polozkami. Pfikaz Krok zpét

vrati vytvareny nebo editovany element o jeden krok zpét, nebo vrati dokoncenou editacni operaci do

plvodniho stavu. Pfikaz Editovat umozni upravovat element, na kterém se pravé nachazi kurzor. Pfikaz

Zrusit zrusi element, na kterém se pravé nachazi kurzor.

Specialnim pfipadem okna 2D geometrie je okno pro import souboru formatu DXF nebo IGES. Vzhledem k

odlisné funkci ma ponékud odliSné vlastnosti.

* Zaokrouhlovani souradnic je mozno zapnout i tlacitkem z panelu pro nastaveni stavu pracovni plochy.

* Dialog pro nastaveni presnosti zaokrouhlovani Ize vyvolat i stiskem levého tlacitka mysi na tlacitku s

popisem osy.
P +  Veskeré funkce v panelech tlacitek Ize
nalézt i v hlavnim menu.

4.2.3 Okno 2D geometrie

@ okno geometrie polotovaru

| okno geometrie obrobku

K vytvoreni urcitého tvaru obrobku, je potfeba
: : . nejprve nakreslit dané primky, kruznice, atd.
--------- ! : f oo Poté si pomoci danych primek (kruznic)

’ ’ ’ 1 vytvofite danou konturu obrobku. K tomuto
N ; UCelu slouZi okno 2D geometrie. Rovinné
~._ i .- kfivky se tvofi pomoci prostfedkd k tomu
- uréenych postupnym pridavanim Usecek,

kruhovych obloukd popfipadé Bezierovych kfivek. PFi sestrojovani slozitéjsich tvarl je vyhodné sestrojit si
nejprve konstrukéni geometrické Cary a téch poté vyuzit pii zadavani kontury. Vytvorené kontury je
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mozno posouvat, otacet, zrcadlit a tvorit k nim ekvidistantu. Jednotlivé nezavislé kontury se daji spojovat.
Nékteré specialni tvary kontur jako obdélnik, kruh nebo pravidelny mnohouhelnik je mozno vytvorit pfimo.

Kontury je mozno ziskat téz importem ze souboru typu DXF nebo IGES.

Okno pracuje ve ¢tyrech zakladnich rezimech, které se prepinaji pomoci tlacitkového panelu

{4 Eodm | @ sl 2l Ll | jen? se nachézi vedle hlavniho panelu tlaitek programu:

rezim konstruk¢éni geometrie — vytvaii pomocné geometrické prvky (pfimky, kruznice, body), jez Ize
poté pouzit ke konstrukci kfivky. V tomto reZimu jsou pristupné funkce umisténé na panelu geometrie
rezim konstrukce kfivky (kontury). Vyuziva funkce na panelu kontur

rezim modifikace — umoziuje upravovat jiz hotové geometrické prvky (jak konstrukéni ¢ary tak
kontury); béhem modifikace program udrzuje vzajemné vztahy jednotlivych prvku tak, jak byly
vytvoreny, tj. teCny zlstavaji teCnami, rovnobézky rovnobézkami atd. Jednotlivé funkce tohoto rezimu
se nachazi na panelu modifikace

rezim kotovani — umoZiuje opatfit kresbu kotami, koty jsou asociativni a pfi modifikaci prvku
automaticky méni svi{j text. RGzné typy kot se vybiraji z panelu kétovani

V horni Casti okna se nachazi panel tlacitek umoznujici rychly pFistup ke vsem Casto pouzivanym
nastavenim grafického editoru, jako jsou typ pouzivané souiadné soustavy, uchopovaci rezimy
kurzoru mysi a vizualizace jednotlivych soucasti vykresu.

Hlavni ¢ast okna zaujima kreslici plocha. Vlevo od ni a pod ni se zobrazuje méfitko. Pfi pohybu mysi v
kreslici ploSe se po méfitku posouva ryska ukazujici polohu mysi.

Tlacitko @] v levém dolni rohu vyvola rychlé prekresleni kreslici plochy, které je vhodné napfiklad po

smazani nékterého prvku.

7 w7

DuleZitou roli hraje stavova Fadka na spodnim okraji okna. Poskytuje nasledujici funkce (zleva do
prava):

zobrazeni popisu k aktualnimu pracovnimu rezimu v podobé kratkého vysvétleni (daje, ktery je
prave od uZivatele oCekavan

kolonka pro zadani popisu umoZziuje opatfit jednotlivé kontury popisem, konstruk¢ni prvky je
mozno opatfit Cisly. Kolonku je mozno skryt a zobrazit pomoci tlacitka Popis

editacni kolonky pro zadani Ciselnych hodnot. Jejich pocet a popis zavisi na typu pravé
zadavaného Udaje. Pohybujeme-li pfi zadavani Udaje mysi po kreslici ploSe, Udaj se vyhodnocuije a
zobrazuje v editacnich kolonkach. Pomoci mysi nebo jen pouhym stiskem Ciselné klavesy klavesnice se
prenese kurzor do editacni kolonky a je mozno zadavat poZzadovany Udaj pfimo klavesnici. V tomto
pfipadé se zadany Udaj prenasi do kreslici plochy. kde se interpretuje a okamZité zobrazuje vysledek,
takze uzivatel ma vizudlni kontrolu zadavané veliciny.

Je-li zadavany Udaj dvourozmérny, napfiklad soufadnice bodu, jsou na obrazovce dvé kolonky. Po
zadani Udaje v prvni kolonce (napt. soufadnice X) je mozno stisknout klavesu Enter a editacni kurzor
se automaticky premisti do druhé kolonky. dalSim stiskem Enter se vkladani Udaje ukonéi a prejde se
na dalsi Udaj.

tlacitka popisu editacnich kolonek

stiskem mysi na tlacitku se vyvola dialog pro nastaveni zaokrouhlovani daného Udaje

stiskem pravého tlacitka mysi se vyvola kontextové menu, ve kterém je mozno zapnout nebo vypnout
zaokrouhlovani, nastavit velikost zaokrouhlovani a nastavit velikost kurzoru mysi
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Velikost zaokrouhleni Velikost kurzoru |

L _;_JI = Focet pixeld: Ejl

tlacitko pro opakovani
zadavani nékterych skalarnich hodnot, napfiklad polomérd kruznic nabizi okno aparat pro podporu
opakovaného poufziti stejnych hodnot.

R 4000 Opakovat |+| Béhem zadavani veliCiny se objevi na stavovém radku zcela vpravo

tlacitko Opakovat.
Stiskneme-li tlacitko, kone¢na hodnota praveé zadavané veliciny se
zapamatuje.

R=5 |=| Pred zadavanim zapamatované veli¢iny se na stavovém radku zobrazi
tlacitko zobrazujici zapamatovanou hodnotu. Je-li tlacitko stisknuté
pouzije se pfimo zapamatovana hodnota. Takto Ize provést napfr.
konstrukci nékolika kruznic se stejnym polomérem.

R=1 |- || Sipka vpravo od opakovaciho tladitka zobrazi menu, ve kterém je
zobrazeno nékolik posledné zapamatovanych hodnot. Zde je mozno

_11 vybrat jinou hodnotu, nez je zobrazena na tlacitku. Tato hodnota se
5 pak zobrazi na tlacitku a bude pouZita vySe popsanym zplsobem.
. % Polozka Aplikovat ve vSech bodech, kterou menu nabizi slouzi v
: pripadé, ze chceme aplikovat zaobleni nebo srazeni na vsechny vrcholy
Aplikavat ve viech bodech vybrané kontury.

Podle stavu pracovni plochy a rezimu editace se méni text a pocet tlacitek s popisem os. PFi zadavani
bodu nebo velikosti posunuti jsou zobrazena dvé tlacitka . Pfi zadavani délky, uhlu nebo poctu je
zobrazeno jen jedno tlacitko a pfi vybéru elementu se nezobrazuje nic. V editacnim fadku vedle popisu
osy se vzdy zobrazuje aktualné zadavana hodnota. Tuto hodnotu Ize ménit i z klavesnice, bud prepnutim
do editacniho fadku mysi, nebo rovnou zadanim hodnoty. Napsany Udaj se potvrdi klavesou Enter,
prepnuti mezi editacnimi radky Ize stiskem jedné z klaves Tab, , , nebo ; .

Popis tlacitek

Popis tlacitek zavisi na zvoleném souradnicovém systému. Napr. v pripadé kartézského souradného
systému jsou popisy tlacitek X a Y. Po kliknuti na nékteré z tlacitek se zobrazi dialog Velikost zaokrouhleni.
Po zadani hodnoty zaokrouhleni se bude kurzor pfi zapnutém zaokrouhlovani souradnic pohybovat po
zadané hodnoté. Pri vypnutém zaokrouhlovani se kurzor pohybuje po hodnotach 0,001.

V polarnim systému souradnic funguje funkce stejné.

Pro urychleni prace pfi zadavani opakujicich se elementu slouzi tlacitko Opakovat. Viditelné je pouze pri
zadavani délky, Uhlu nebo poctu na pravém okraji stavového fadku okna geometrie. Napriklad pred
zadanim poloméru kruznice je mozno toto tlacitko stisknout. Po zadani poloméru se text tlacitka zméni na
velikost zapamatovaného poloméru. Pri kresleni dalSi kruznice uz Kovoprog nevyzaduje nové zadani
poloméru, ale udéla kruznici se stejnym polomérem. Pro zadani jiného poloméru stacéi pouze vypnout
tlacitko Opakovat.

* Okno 2D geometrie umoziiuje prostrednictvim funkci Import a Export v menu Soubor import
souboru formatu DXF a IGES a export do DXF.

* Okno 2D geometrie umoziiuje kontextovou napovédu. PFi setrvani kurzorem mysi na libovolném
geometrickém elementu se zobrazi Zluty ramecek s informacemi o elementu.

Pievod stupni
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x| PFi vytvareni geometrie mdzZeme zjistit Ze mame na vykresu zadany stupné ve
stupnich, minutach a vtefinach a ne v desitkové soustave, tak jak to vyzaduje
Kovoprog pfi zadavani thld. V takovéto situaci mam moznost stupné prevést.

- [+ || Prevod provedeme tak, ze vyvolame v menu ZOBRAZIT kalkulacku. V

[ & o kalkulacce stiskneme tlacitko DEG a poté mlzeme zadat stupné ve formatu deg
(stupné,minuty,vtefiny), Cisla oddélime ¢arkou a po uzavieni zavorky se v
dolnim okénku zobrazi hodnota stupnd v desitkové soustave.

i deg(25,32.15)

4.2.4 C-0sa

C - osu pridame jako dalsi rovinu m kolmou k ose Z. PFidani
provedeme v postupovém listu pod zalozkou geometrie

[ GEO . U nové vzniklé roviny zvolime posunuti po ose Z,
podle toho kam chceme rovinu umistit.

Pfepinani na rovinu, vytvareni podkladové geometrie a kontury ;
provadime stejné jako u ostatnich rovin. V C-ose je mozno navic = %
vytvafet mnoziny bodd na kruznici a mnohouhelnikach.
Vzniklym konturdm a mnoZinam bod{ Ize potom pfifadit vrtaci a
dalsi operace. Pokud pfidavame body hromadné&, budou pak
tyto obrabény hromadné, pokud chceme mit body (budouci
otvory) s rliznymi rozméry, je nutno tyto uz v geometrii pridavat
jednotlivé. Body (budouci otvory) se pridavaji pres panel
matice bodd. Neni tedy nutné pro vytvafeni otvord kreslit kontury ve tvaru kruhu, Ize ale pouze pfidat
body.

Po vytvoreni geometrie v ose C miZeme prejit do zalozky technologie, kde nejdfive pfidame nastroj pro
C-osu (vrtak, flézu, zavitnik) a musime zaskrtnout policko nahanény. Poté mlzeme pouzit nékterou
technologickou operaci pro C-osu.

Operace je mozno pouZzit za téchto predpokladi:

* musi byt vytvofena v manaZeru geometrie alespon jedna rovina pro osu C.

* musi byt spravné zvolen stroj — postprocesor pro 3D

* v postupovém listu je vloZzena nastrojova radka

V C ose miizeme pouzit tyto technologické operace:
€3 | - kontrura v ose C

ITI - vybrani kapsy

? - ru¢ni obrabéni, - Sroubovice

3| - vrtaci cyklus
| - Fezani zavitu
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4.2.5 Hlavni panel geometrie okna 2D geometrie

L e odn | @ ) G Nastavuje rezim editace okna 2D geometrie

Zapina zadavani podkladové geometrie. Zapina jednu z funkci na panelu geometrie. Pokud panel
neni prave viditelny, po stisku tohoto tla¢itka se objevi na plose

—L Zapina zadavani kontur. Zapina jednu z funkci na panelu kontur. Pokud panel neni pravé
viditelny, po stisku tohoto tlacitka se objevi na plose

«, | Zapina zadavani két. Zapina jednu z funkci na panelu kétovani. Pokud panel neni pravé viditelny,

e po stisku tohoto tlacitka se objevi na plose

i Zapind rezim Uprav. Zapina jednu z funkci na panelu modifikace. Pokud panel neni pravé
viditelny, po stisku tohoto tlacitka se objevi na plose

,,,,, @ Zapind/vypina zadavani uzivatelského pocatku souradnic

Gl Zapind/vypina rezim zadavani vyrezu z pracovni plochy — zvétSeni méfitka

- 8 ZmenSeni méfitka

0o Nastaveni plvodniho méfitka

4.2.6 Panel stavu okna 2D geometrie
e o). XS] e O | [ 2te || Nastavuje stav okna 2D geometrie

ti-| Zapind/vypina rezim s uzivatelskym poc¢atkem soufadnic

ﬂ Pfepina do kartézského souradného systému
ﬂ Prepina do polarniho soufadného systému
J Zapina/vypina pridrznost kurzoru k prisecikiim elementu podkladni geometrie

Zapina/vypina pfidrznost kurzoru ke stfeddm kruznic podkladni geometrie

ﬂ Zapina/vypina pfidrznost kurzoru ke koncovym bod@m kontur

Zapina/vypina zaokrouhlovani souradnic

ﬂ Zapina/vypina automatické Cislovani elementu

ﬂ Zviditelfuje/skryva geometrii v jiné rovnobézné roviné
.| Zviditelfiuje/skryva podkladni geometrii

@ Zviditelnuje/skryva kontury

ﬂ Zviditelfiuje/skryva popisy a Cislovani
| zviditelfiuje/skryva kotovani
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4.2.7 Panel konstrukcéni geometrie

Zpristupriuje v Kovoprogu funkce pro zadavani pomocné konstrukéni geometrie. Stejné
funkce Ize najit v menu Upravit > Konstruk¢ni geometrie

¥

7

Konstrukce pfimky prochazejici dvéma body, nebo tecné ke kruznici. Program
oCekava zadani dvou rdznych bodd resp. tecnych kruznic resp. bodu a te¢né
kruznice

Konstrukce primky prochazejici bodem, nebo tecné ke kruznici a svirajici dany Ghel
s osou X. Program ocekava nejprve zadani bodu resp. tecné kruznice a poté thlu
s osou X. Pfi opakovaném zadavani primek se stejnym sklonem Ize vyuZit tlacitko
Opakovat stisknuté pred zadanim thlu

Konstrukce primky rovnobézné s jinou pfimkou v dané vzdalenosti. Program
ocekava nejprve zadani primky, ke které nova pfimka bude rovnobézna a poté
vzdalenosti obou pfimek. Pfi opakovaném zadavani rovnobézek se stejnou
vzdalenosti Ize pouzit tlacitko Opakovat

Konstrukce ptrimky rovnobézné s jinou pfimkou a prochazejici danym bodem nebo
tecné ke kruznici. Program ocekava nejprve zadani pfimky, ke které nova pfimka
bude rovnobézna a poté bodu, kterym bude pfimka prochazet resp. kruznice ke
které bude tecna

Konstrukce pfimky kolmé k jiné pfimce a prochazejici danym bodem nebo tecné ke
kruznici. Program ocekava zadani primky, ke které bude nova pfimka kolma a bodu,
kterym bude pfimka prochazet resp. kruznice, ke které bude tecna. Poradi zadavani
je libovolné

Konstrukce primky svirajici s jinou pfimkou dany uhel a prochazejici danym bodem
nebo te¢né ke kruznici. Program ocekdva zadani primky, se kterou nova primka
bude svirat dany uhel a bodu, kterym bude prochazet resp. kruznice, ke které bude
te¢na. Poradi zadavani je libovolné. Poté je tfeba zadat Uhel, ktery bude nova
pfimka svirat s danou pfimkou. Pfi opakovaném zadavani pfimek svirajicich stale
stejny Uhel s jinou pfimkou Ize pouzit tlaCitko Opakovat

Konstrukce pfimky, ktera je osou dvou elementd. Program ocekava zadani dvou
elementd stejného typu — dvou bodd resp. dvou primek resp. dvou kruznic

Konstrukce primky, ktera je rovnobézna s vodorovnou osou. Program ocekava
zadani vzdalenosti od osy X

Konstrukce pfimky, ktera je rovnobézna se svislou osou. Program ocekava zadani
vzdalenosti od osy Y

Konstrukce primky rovnobézné s jinou pfimkou a s danym thlem Ukosu. Program
oCekava nejprve zadani primky, se kterou bude nova pfimka rovnobézna. Tato
primka musi lezet v jiné roviné XY nez nova pfimka. Poté je nutno zadat Uhel
Ukosu. PFi opakovaném vytvareni rovnobéznych primek se stale stejnym uhlem
ukosu je mozno pouzit tlacitko Opakovat

Konstrukce bodu. Program ocekava zadani polohy bodu

Konstrukce bodd leZicich na pfimce. Program oCekdava zadani polohy prvniho a
posledniho bodu a poté poc¢tu bodd. PFi opakovaném vytvareni stejného poctu bodd
na primce lze pouzit tlacitko Opakovat

Konstrukce bodU leZicich na kruznici. Program ocekava zadani polohy stfedu a
poloméru kruznice, na které budou body lezet, nebo zadani jiz dfive nakreslené
kruznice. Déle je ocekavan uhel prvniho bodu na kruznici a pocet bodd. PFi
opakovaném vytvareni bodd na kruznici Ize poufzit tlacitko Opakovat pro
opakované zadani poloméru kruznice nebo/a Uhlu prvniho bodu nebo/a poctu bodd
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Konstrukce bod{ lezicich na kruhovém oblouku. Program ocekava stejné vstupy
*% | jako u bod@ na kruznici, ale navic po zadani Ghlu prvniho bodu ocekava jesté thel
posledniho bodu

Konstrukce sité bodd. Program ocekava postupné polohu prvniho bodu v siti,
vzdalenost bodd sité v jednom a druhém sméru, pocet bod{ sité v jednom a
druhém sméru a urceni poradi bodd. Tlacitko Opakovat Ize pouZit pro zopakovani
poCtu bodd v jednom nebo/a druhém sméru

Konstrukce kruZnice dané stfedem a polomérem. Program ocekava zadani polohy
stfedu a poté poloméru kruznice. Jestlize je pfi zadavani polohy kruznice vybrana jiz
drive nakreslena kruznice (a neni pfitom stisknuté tlacitko chytani stfedu kruznic

x| ve stavovém panelu okna 2D geometrie), je nova kruznice se zadanou kruznici

soustfedna a zadavana hodnota pak neni polomér, ale velikost mezikruzi. Pri
opakovaném vytvareni kruznic se stejnym polomérem lze pouzit tlacitko Opakovat

Konstrukce kruznice dané stfedem a te¢nym elementem. Program ocekdava zadani
(2} polohy stfedu a bodu, kterym méa kruZnice prochazet, nebo pfimky nebo kruznice,
které se ma dotykat

Konstrukce kruznice dané dvéma elementy a polomérem. Program ocekava zadani

) polohy dvou bodt, kterymi ma kruznice prochazet, nebo pfimek nebo kruznic,
kterych se ma dotykat. Dale je treba zadat polomér kruznice. Pfi opakovaném
vytvareni kruznic se stejnym polomérem Ize pouzit tlacitko Opakovat

3 Konstrukce kruznice dané tfemi elementy. Program oCekava zadani polohy bodd,
kterymi ma kruZnice prochazet, nebo kruznic nebo pfimek, ke kterym ma byt te¢na

Konstrukce kruznice s danym Uhlem Ukosu. Program ocekava nejprve zadani
kruznice, ktera musi lezet v jiné roviné XY nez kruznice nova. Poté je nutno zadat
Uhel Ukosu. Pri opakovaném vytvareni kruznic se stale stejnym thlem Ukosu je
mozno pouzit tlacitko Opakovat

_ Konstrukce pfimky odvozené z kontury. Program ocekava zadani kontury nebo jeji
A st mysi. Tato funkce je vyhodna pro pouZiti po importu kontur, kdyz je potfeba
jejich naslednych Uprav.

Konstrukce bodu odvozeného z kontury. Program ocekava zadani kontury nebo jeji

¢asti mysi. Tato funkce je vyhodna pro pouziti po importu kontur, kdyz je potfeba

jejich naslednych Uprav a napf. vytvoreni bodu v konstrukéni geometrii.

. Konstrukce kruznice odvozené z kontury. Program ocekava zadani kontury nebo jeji

(% Esti mysi. Tato funkce je vyhodna pro pouziti po importu kontur, kdy? je potfeba
jejich naslednych Uprav.

4.2.8 Panel kontury >

—“\h ot
Zpristupniuje v Kovoprogu funkce pro vytvareni kontur. Stejné o
funkce Ize najit v menu Upravit > Kontury O

O A
Ol

T
N T
& &
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Konstrukce usecky kontury dané krajnimi body. Program ocekava zadani polohy krajnich bodd
-~ Usecky. V tomto rezimu je mozno vytvaret kontury na podkladové geometrii — tzn. zada se poloha
prvniho bodu kontury a pak se ukazuje pouze na elementy podkladni geometrie, které ma
kontura kopirovat (mohou to byt jak pfimky, tak kruznice)

Konstrukce usecky kontury navazujici te¢né na predchazejici element. Program ocekava pouze
~, zadani délky usecky. Jedna-li se o prvni Usecku kontury (nema predchazejici element) je treba
zadat polohu pocatecniho bodu a smér je dan v kladném smyslu osy X. Pri opakovaném vytvareni
Usecek stejné délky Ize pouzit tlacitko Opakovat

Konstrukce oblouku kontury navazujici tecné na predchazejici element. Program ocekava pouze
"y | zadani polohy koncového bodu oblouku. Jedna-li se o prvni oblouk kontury (nema predchazejici
element) je tfeba zadat polohu pocatecniho bodu a smér je dan v kladném smyslu osy X

Konstrukce oblouku kontury s danym polomérem. Program ocekava zadani polohy koncového

S bodu oblouku a poté jeho poloméru. Pfi opakovaném vytvareni oblouku kontury se stejnym
polomérem Ize vyuzit tlacitko Opakovat
Konstrukce oblouku kontury s danym stfedovym uhlem. Program ocekava zadani polohy
— "

koncového bodu oblouku a poté jeho stiedového Uhlu. Pfi opakovaném vytvareni oblouku kontury
se stejnym stfedovym Ghlem Ize vyuzit tlacitko Opakovat

Konstrukce elementu kontury, ktery je Beziérovou krivkou. Program ocekava zadani polohy
koncového bodu kfivky a poté sméru a velikosti koncového tecného vektoru. Startovni tecny
Va vektor krivky ma stejnou velikost jako koncovy tecny vektor predchoziho elementu, ale opacny
smér. Jedna-li se o prvni element kontury (nema predchazejici element) je tfeba zadat i polohu
pocatecniho bodu a startovni tecny vektor ma smér v kladném smyslu osy X a jednotkovou
velikost. Jeho velikost Ize zménit editaci

VSechny doposud uvedené funkce pro kresleni kontury dovoluji vytvofit konturu libovolného tvaru a je
mozné béhem zadavani mezi nimi libovolné prepinat. Vytvareni kontury se ukonci kliknutim na né&jaky
koncovy bod kontury. Pfi kliknuti na doposud naposled zadany bod zlistane kontura oteviena, pfi
kliknuti na prvni bod pravé zadavané kontury se kontura uzavie. Je-li zapnuta pfidrznost kursoru ke
koncovym bodd@m kontur, je mozné vytvarenou konturu pripojit k jiz existujici kontufe. Takto Ize i spojit
dvé oddélené oteviené kontury

] Konstrukce kontury ve tvaru obdélniku. Program ocekava zadani polohy jednoho vrcholu
obdélniku a poté jeho velikosti

Konstrukce kontury ve tvaru kruhu. Program ocekava zadani polohy stfedu nebo soustfedné
) kruznice podkladové geometrie a poté velikost poloméru. Jedna-li se o soustfednou kruznici neni
zadavana hodnota polomér, ale rozdil poloméru obou kruznic. Pfi opakovaném vytvareni
kruhovych kontur stejného poloméru Ize pouzit tlacitko Opakovat

Konstrukce kontury ve tvaru pravidelného N-Uhelnika. Program stejné jako u predchozi funkce
'S oCekava zadani polohy stfedu a poloméru resp. soustfedné kruznice a rozdilu poloméru. Poté je
tfeba zadat pocet vrcholl a Uhel natoceni prvniho z nich. Pro zapamatovani poloméru nebo/a
poctu bodl nebo/a Ghlu natoceni Ize pouzit tlacitko Opakovat

VSechny ctyfi naposled uvedené funkce vytvareji pravidelné uzaviené kontury
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Konstrukce kontury
typu text. Program
oCekava zadani polohy

textu. Zadava se Text
umisténi pravého
dolniho rohu textu. Pismo: Fez pisma:
poté se zobrazi dialog, | |Myriad web Tuéna kurziva | ook |
ve kterém se zada == —
v ; . Minion "web [ Haormalni
pozadovany text, jeho ader  Kurziva Ziuit
velikost a typ pisma. B MT Extra Tuéng
Vysledkem je soustava | | Murray Hill AT Tucna kurziva
kfivek definovanych O M Bali Seript:
, B pyriad web
A obrysy zadaného B News 701 AT | |Stiedoeviopsky =1
textu. Pomoci funkce
am | v panelu Text: Welilast [mrm]:
modifikace je mozno | |4EC D |50 =
provést zménu )
zadaného textu i hias I—::]
vlastnosti pisma. o
Pomoci funkce 9%, v AaBbAd0Od6 fenta
panelu modifikace je ] =
mozno soustavu kfivek

pretransformovat na
jednotlivé jednoduché
kontury.

-

Vlozeni kontury konstruované makrem do geometrického okna. Po stisknuti tlacitka se zobrazi
panel knihoven, které obsahuji geometricka makra. Tvorba knihoven maker a prace

k
e &

G‘ﬂ

Panel

knihoven

o Obsahuje makra Archi

s knihovnami maker je popsana v manazeru maker

Reprezentuje knihovnu “Analytické krivky”

médova spirdla, elipsa, evolventa, elipsa
pro Sikmou diru

Knihovna je dodavana se systémem.

Ikona reprezentuje knihovnu zapichd, obsahuje dvé makra na
vytvoreni zapichu Ga F

Ikona reprezentuje knihovnu prechodd, obsahuje prechod e -
elipsa mezi valcovou plochou a ¢elem

@ | Ikona reprezentuje knihovny vytvorené uzivatelem. Tvorba knihoven maker a prace

s knihovnami maker je popsana v manazeru maker.

Po vybéru knihovny a nasledné makra (kliknutim na ikonu knihovny a makra) ocekava program
zadani parametru pro makro v tabulce, ktera se zobrazi na pracovni plose. Zadanim
pozadovanych parametr( se vytvori kontura, ta se zobrazi v geometrickém okné

=1

kontury a poté velikost posunuti

Konstrukce kontury posunuté oproti svému vzoru. Program nejprve oCekava zadani vzorové

Konstrukce kontury otocené oproti svému vzoru. Program nejprve ocekava zadani vzorové

L) kontury, dale polohu stfedu rotace a Ghel otoceni. Pfi opakovaném vytvareni kontur otocenim Ize
pro velikost Uhlu pouzit tlacitko Opakovat

Konstrukce ozrcadlené kontury. Program oCekava nejprve zadani vzorové kontury a poté primky,
ktera bude osou zrcadleni

i
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VSechny tfi naposled uvedené funkce vytvareji presné kopie svého vzoru, pficemzZ vzorova kontura
zlistava zachovana

Konstrukce ekvidistantni kontury dané vzdalenosti od vzorové kontury. Program ocekava nejprve
=5 zadani vzorové kontury a poté vzdalenosti ekvidistanty od vzorové kontury. Pfi opakovaném
vytvareni ekvidistantni kontury se stéle stejnou vzdalenosti od vzorové kontury Ize pouzit tlacitko
Opakovat

Konstrukce ekvidistantni kontury dané Uhlem Ukosu. Program ocekava nejprve zadani vzorové
& | kontury, kterd musi leZet v jiné roviné XY nez kontura nova. Poté je nutno zadat Ghel kosu. PFi
opakovaném vytvareni kontur se stale stejnym Uhlem Ukosu je mozno pouzit tlacitko Opakovat

Konstrukce ekvidistantni kontury dané Ghlem Ukosu. Program ocekava nejprve zadani vzorové
&= | kontury, kterd musi leZet v jiné roviné XY neZ kontura nova. Poté je nutno zadat dhel Ukosu. PFi
opakovaném vytvareni kontur se stale stejnym Ghlem Ukosu je mozno pouzit tlacitko Opakovat.

4.2.9 Panel kotovani

= 4]
Zpristupnuje v Kovoprogu funkce pro kétovani. 2 i
Stejné funkce Ize najit v menu Upravit >
Kétovani. e
o

Konstrukce vodorovné koty. Program ocekava bud’ zadani Gsecky kontury, kterou automaticky
s okdtuje. Nebo je nutno zadat vodorovnou kétu, od které ma nova kéta zacinat, nebo pouze
polohu pocatecniho a koncového bodu. Ve vsech pripadech je pak nutno zadat umisténi koty

Konstrukce svislé koty. Program ocekava bud’ zadani Gsecky kontury, kterou automaticky okétuje.
2I| Nebo je nutno zadat svislou kétu, od které ma nova kéta zacinat, nebo pouze polohu pocatecniho
a koncového bodu. Ve vSech pfipadech je pak nutno zadat umisténi kéty

Konstrukce obecné umisténé koty. Program ocekava bud’ zadani Gsecky kontury, kterou
5 automaticky okdtuje. Nebo je nutno zadat obecné umisténou kotu, od které ma nova kéta
zacinat, nebo pouze polohu pocatecniho a koncového bodu. Ve vSech pfipadech je pak nutno
zadat umisténi koty

| Konstrukce kéty Uhlu. Program oCekdava zadani dvou Usecek kontury mezi kterymi kétujeme uhel.
Poté je nutno zadat polohu kéty a umisténi popisu

" Konstrukce kéty prdméru dvou bodd. Program ocekdva bud’ zadani kruznice kontury, kterou
o okétuje automaticky, nebo polohy obou krajnich bod(. Poté je nutno zadat umisténi koty

@9 Konstrukce koty prliméru kruznice. Program ocekava nejprve zadani kruznice kontury a poté
smeéru koty a umisténi popisu

S Konstrukce koty poloméru oblouku. Program ocekava nejprve zadani oblouku kontury a poté
sméru koty a umisténi popisu

Pri vytvareni kot s popisem na stfedu kdty Ize pfi zadavani polohy kéty pridrzet tlacitko Ctrl. Program
uz dale nevyzaduje zadani polohy popisu, ale dokonci vytvareni koty s popisem na stredu koty
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4.2.10 Panel modifikace “LJ'"‘] x

Zpristupriuje v Kovoprogu funkce pro
modifikaci geometr,icky'/ch entit. Tyto funkce Ize S :}
najit také v menu Upravy a Upravy > e T
Uprava kontury O

i

X

Rags o

e
B

Umoziuje modifikovat doposud nakreslené elementy. Program nejprve oCekava zadani
modifikovaného elementu. Po jeho oznaceni se tento element a vSechny elementy na ném zavislé
obarvi ¢ervené (ve standardnim nastaveni). Mista, ktera Ize modifikovat jsou oznacena bilym
obdélnickem. Po jejich uchopeni mysi je mozné element modifikovat. V tomto rezimu Ize ménit i
popis elementu
Pri modifikaci kontury Ize rusit jeji elementy pouhym pretazenim pocatecniho vrcholu elementu
na koncovy

Umoznuje rusit doposud nakreslené elementy. Program nejprve ocekava zadani ruseného
elementu. Po jeho oznaceni se tento element a vSechny elementy na ném zavislé obarvi ervené
(ve standardnim nastaveni) a vyZada se potvrzeni, zda skutecné chcete smazat oznacené
elementy

Predchozi dvé funkce pracuji s jakymkoli jiz nakreslenym elementem. Funkce, které budou uvedeny

b+

e

dale modifikuji pouze kontury

Umoznuje vkladat nové body do existujici kontury. Program nejprve oCekava oznaceni kontury,
do niZ se budou body vkladat. Ta se po oznaceni kliknutim mysi zbarvi ¢ervené (ve standardnim
nastaveni). Mozné misto vloZeni bodu je signalizovano na kontufe. Umisténim kurzoru na
konstrukcni geometrii se automaticky zobrazi jeji prisecik s konturou. Kliknutim je bod vlozen

Umoziuje rozdélit existujici konturu. Program nejprve ocekava oznaceni kontury, ktera bude
rozdélena. Po oznaceni kliknutim mysi se zbarvi Cervené (ve standardnim nastaveni). Mozné
misto preruseni je signalizovano na konture. Umisténim kurzoru na konstrukéni geometrii se
automaticky zobrazi jeji prisecik s konturou. Kliknutim je kontura rozdélena. Timto zplsobem Ize
téz preménit uzavrenou konturu na otevirenou

Pokud jsou predchozi dvé funkce pouZzity na konturu typu text nebo na konturu vzniklou operaci
posunuti, otoCeni, zrcadleni, ekvidistanta (jedna z Sesti poslednich funkci panelu kontur), je vyvolan
dotaz na prevedeni oznacené kontury na jednoduchy typ. Pokud je pfevedeni potvrzeno, funkce se

S

3

provede, jinak se provedeni funkce potlaci.

Prevadi oznacenou konturu na jednoduchy typ. Je mozné ji aplikovat na konturu typu text nebo

na konturu vzniklou operaci posunuti, otoceni, zrcadleni, ekvidistanta (jedna z Sesti poslednich

funkci panelu kontur). Po provedeni funkce je kontura slozena z jednotlivych Gsecek a obloukd,
ale plvodni algoritmus vytvoreni kontury se zapomene.

Zaobluje ostry roh kontury. Program nejprve oCekava zadani kontury, jejiz rohy se budou
zaoblovat. Po jejim oznaceni se zbarvi Cervené (ve standardnim nastaveni) a rohy, které Ize
zaoblit jsou oznaceny bilym ctvereckem. Po uchopeni nékterého z nich mysi se zadava polomér
zaobleni. Nékolik posledné pouZitych polomérl a zaobleni vSech nezaoblenych rohd Ize vybrat z
nabidky, ktera je pristupna pres Sipku umisténou nejvice vpravo ve stavové fadce. Pfi
opakovaném vytvareni zaobleni se stejnym polomérem Ize pouzit tlacitko Opakovat

Umisti klicku do ostrého rohu. Postup je stejny jako v predchozim pripadé

Srazi hranu ostrého rohu. Vzniklé srazeni je kolmé na osu Ghlu srazeného rohu. Uhel srazeni je
mozno ménit modifikaci elementu. Postup vytvoreni srazeni je shodny jako v predchozich dvou
pfipadech

Presune konturu. Program nejprve ofekava zadani kontury a poté velikosti posunuti
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L Otoci konturu. Program nejprve ocekava zadani kontury, dale polohu stfedu rotace a Uhel
otoceni. Pfi opakovaném otaceni kontur Ize pro velikost Ghlu pouzit tlacitko Opakovat

Ozrcadli konturu. Program ocekava nejprve zadani kontury a poté pfimky, ktera bude osou
zrcadleni

Umoznuje zménit velikost vybrané kontury. Program nejprve oCekava oznaceni kontury, ktera ma
byt zvétSena nebo zmensena. Po oznaceni mysi se zbarvi Cervené (ve standardnim nastaveni) a
[T] objevi se budouci mozny tvar. Pohybem mysi nebo ciselné Ize ménit velikost tvaru. Ve stavovém
fadku okna je zobrazovano méfitko. Referencnim bodem je prlisecik pfimek které tvori leva a
spodni hranice objektu

Predchozich Sest funkci nelze pouzit na kontury typu text nebo na kontury vzniklé operaci posunuti,
otoceni, zrcadleni, ekvidistanta (jedna z Sesti poslednich funkci panelu kontur). Aby bylo tyto funkce
mozné pouZzit, je tfeba nejprve aplikovat funkci 9%, .

Jakakoli zmeéna geometrickych dat provedena jednou z funkci na panelu modifikace aktivuje funkci Zpét
pristupnou z menu Upravy. Po jejim pouZiti se stav dat vrati do stavu pred modifikaci a funkce Zpét se
zméni na funkci Znovu, ktera modifikaci zopakuje. Tyto funkce jsou aktivni dokud nebude provedena
néjaka dalsi operace s geometrickymi daty.
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4.2.11 Okno pro import geometrie

Na rozdil od ostatnich geometrickych oken se jedna o okno modalni tzn. , Ze zlistava stale aktivni a neni
mozné délat operace v jinych oknech dokud se import neukondi tlac¢itkem OK nebo Cancel. Jedinou
moznosti uzivatelského vstupu do importovanych dat je zadani uzivatelského pocatku a tomu odpovida i
vzhled panelu tlacitek pro nastaveni stavu okna a absence editacniho fadku pro popis elementu.

V pravé Casti okna je mozno zvolit vzhled importovanych dat. V ramecku Soubor je fadek se jménem
aktualné nacteného souboru a tlacitko Vyber soubor, které vyvola dialog na vybér souboru DXF nebo
IGES. V ramecku Parametry zobrazeni Ize vybrat, které vrstvy a které roviny se budou importovat.

Pri zaskrtnuti policka Spojit se program pokusi vytvorit konturu z na sebe navazujicich Usecek a oblouku.
Jestlize se v jednom bode sbiha vice elementu, kontura zlistane v tomto misté rozpojena. Tlacitko Pres
vrstvy propoji i elementy lezici v rdznych vrstvach. Program neumozriuje spojovat elementy, které lezi v
rbiznych rovinach.

Tlacitko Posunuti zobrazi dialog pomoci néhoz je mozné importovana data posunout Tlacitko MéFitko
zobrazi dialog pomoci néhoz Ize importovana data libovolné zvétsit nebo zmensit Tlacitko Redukce
vyvola dialog pomoci néhoz Ize redukovat pocet Usecek v importovanych konturach.

Pro dokonceni importu dat je treba stisknout tlacitko OK. VSechna zobrazena data nezavisle na vrstvé a
Z-ové souradnice se nactou do jedné roviny. Velikost vysledné pracovni plochy je dana jako sjednoceni
dosavadni pracovni plochy a minimalniho obdélniku obsahuijiciho vsechny importovana data.

Import Ei
AR EEEE R

n ﬂ — Soubor

.:._ IE:'\F‘ru:ugram Filez\F.ovoprogdiCzechidemo

(o

%

.

'.:.'}: — Parametry zobrazeni

: ™y IV wEechny wistwy

&

4

g

H%" WV WEechny Z roving

.

g

=

# [~ Spaiit | Pres wratyy

=

- LI Pozuruti | MEfitko. . | Redukce. . |

T T T T T T T T T T T T T T T Z

A ?' 10 20 20 40 S0 B0 T"'I:I> I— oK | Cancel |
M apovéda stiskem F1 E |32.’.-‘22 bl I’.-‘l Asd

Pro opusténi okna bez importu dat je tfeba stisknout tlacitko Cancel.
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4.2.12 Panel stavu okna pro import

Vzhledem k tomu, Ze tento panel tlacitek je jediny pro import okno,
& | gxlee| @] M8 sdruzuje dohromady funkce panelu stavu a hlavniho panelu
geometrie

@ Zapina/vypina rezim pro zadavani uzivatelského pocatku soufadnic. Po potvrzeni nactenych dat
""" tlacitkem OK se bod o soufadnicich X=0, Y=0 presune do takto definovaného bodu

| Zapina zaokrouhlovani

Zviditelfiuje podkladni geometrii

ﬂ Zviditelnuje popisy a Cislovani

ﬂ Zapina/vypina rezim zadavani vyfezu z pracovni plochy — zvétSeni méfitka
24| Zmengeni méfitka

G| Nastaveni péivodniho méfitka

| Vyvolani dialogu pro nastaveni barev. V ostatnich geometrickych oknech je tato funkce pfistupna
= pouze z menu Nastaveni > Barvy...

Kromé zadani uZivatelského pocatku soufadnic nemaiji ostatni funkce vliv na vzhled neimportovanych dat.

4.2.13 Posunuti, zména méritka a redukce p¥Fi importu

Pfi zadavani posunu souradnic je mozno
vybrat mezi absolutnim a relativnim
posunutlm. U absoluvtnlh(_) posunuti je o o Aol Bt K
nutno definovat souradnice bodu, ktery ma
byt posunut a souradnice kam ma byt hod i
posunut. Oproti tomu u relativniho .

posunuti se zadava jen o kolik se vadaravné |0 50
souradnice posunou v obou osach. Jestlize svisle |0 50
byl predtim zadan uzivatelsky pocatek
souradnic, je tabulka jiz predvyplnéna jeho
soufadnicemi.

Potvrzeni posunu souradnic se provede tlacitkem OK. Tlacitko Zrusit opusti dialog bez provedeni zmény
a tlacitko Pvodni zrusi vSechny doposud provedené zmény.

Kovoprog umoznuje zménu méfitka

Posun souradnic

ZTuEE

Pirodni

il

Mastaveni méritka 4| importovanych dat. Je potfeba pouze vyplnit
v dialogu faktor zvétSeni a polohu referencniho
Fakbor zvitieni |1 ok bodu, tj. bodu jehoZ poloha zlistane stejna i pfi

zméné méfitka. Implicitné jsou v tabulce
vyplnény souradnice levého dolniho rohu
pracovni plochy.

Bérvadri Potvrzeni zmény méfitka se provede tlacitkem
svisle gall it OK. Tlacitko Zrusit opusti dialog bez provedeni
zmény a tlacitko Péivodni zrusi vSechny
doposud provedené zmeény.

Feferenéni bod-
LILE
wodorovhé |'5|:|

s

Kovoprog umoznuje nahradit kontury obsahujici nepfimérené velky pocet bodd jednodussim tvarem. Jsou
povoleny dva druhy redukce — nahrazeni nékolika na sebe navazuijicich Usecek jedinou Useckou, nebo
nahrazeni obloukem. Je mozné si vybrat libovolnou z téchto redukci nebo obé pouhym zaskrtnutim
prislusného policka v dialogu. U obou redukci je nutno zadat mezni vzdalenost pro redukci, tj. maximalni
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odchylku 'nové kontuw ovd plvodniau TSI

nahrazeni obloukem je treba zadat

minimalni polomér oblouku, kterym ¥ Redukovat podet primek?

bude nahrazena &ast kontury.

Potvrzeni redukce kontury se provede | ¥ Fiedukavat nahrazenim abloukem?

tlacitkem OK. Tlacitko Zrusit opusti o _ Eell |
dialog bez provedeni zmény a tlacitko Mezni vadalennost pro redukei 0 01 e
Pavodni zrusi vSechny doposud it b ID ] |

provedené zmény.

4.2.14 Podporovany format DXF

Kovoprog podporuje import souboru formatu ASCII DXF do verze 14. Neni podporovano usporadani entit
do bloku a pohledu. Kovoprog umoznuje nacitat pouze nasleduijici entity:

ARC Oblouk v roviné XZ.
CIRCLE Kruznice v roviné XZ.
LINE Usedka v roving XZ.
POINT Bod.

POLYLINE Oteviena nebo uzaviena kontura sloZzena z Use€ek nebo oblouku lezZici v jedné rovingé XZ.
Neni podporovana kontura obsahujici kfivky.

LWPOLYLINE Oteviena nebo uzaviena kontura slozena z usecek nebo oblouku lezici v jedné roviné XZ.

SPLINE Spline kfivka lezici v roviné XZ. Je nahrazena posloupnosti Usecek s presnosti, na kterou
se program zepta v okamziku importu kFivky.

Import ostatnich entit z DXF neni v Kovoprogu podporovan.

4.2.15 Podporovany format IGES
Kovoprog podporuje import nekomprimovaného ASCII formatu IGES do verze 5. Kovoprog umoznuje
nacitat nasleduijici entity:

100 Kruhovy oblouk.

102 Posloupnost kfivek.

104 KuZelosecka. Je nahrazena Beziérovou kfivkou, nebo rozdélena na Usecky, nebo
neimportovana dle vybéru uzivatele v okamziku importu.

106 Posloupnost Usecek.

110 Usecka.

112 Parametricka spline kfivka.

116 Bod.

124 Transformacni matice.

126 Racionalni B-spline kFivka. Je nahrazena posloupnosti UsecCek s presnosti, na kterou se

program zepta v okamziku importu kFivky.
308 Definice podskupiny.
402 Asociativita.
404 Viykres.
406 Vlastnost.
408 Jednoducha podskupina.
410 Pohled.
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4.3 Tvorba nastrojové hlavy

4.3.1 Nastrojova hlava

E{'!')- 1.nastr. hlava
...... 4l 1. R=0.80, dhel spicky=B0°, th.ved.ost=5"
------ ¥ 2 prézdnd pozice

Pomoci zaloZzky HLA  ¢%s  (v_panelu postupového listu), se

------ 3 prdzdnd pozice

mdzZeme podivat na pfesné pozice nastrojii v nastrojové hlavé. Po ¥ 4. prézdnd pozice
klikdni na jednotlivé nastroje se zobrazuji jejich ndkresy a editacni % 5 prézdnd pozics
okna. Lze tedy stejné jako v katalogu nastrojl zde nastroje editovat ¥ B prézdns pozice
a meénit jejich pozice v nastrojové hlavé. Do prazdnych poziclze = ¥ 7 prézdnd podice
pridavat nastroje nebo skupiny nastrojli. Osazeni nastrojovych hlav. =~ ¥ 8 prézcnd pozice
Ize uklddat a pouzivat tak stejné osazeni u rlznych piiklad@. Véechny = ¥ 9 préarind pozice

s / v / . R R T R 10. prézdné pozi
operace provadime pomoci manazeru nastrojovych hlav. ¥ 10 prdednd pozce

...... 11 prazdna pozice
------ ¥ 12 prizdné pozice

Po kliknuti na VRETENO 1 (nebo VRETENO 2) Ize stisknout tlagitko o2 2, Havs

h | a vlozit tak Celist a pfitom definovat jeji velikost, typa - &5 1.D=36.00,1=70.00, d=7. 1=, <120°
------ Bz 2 R=0.80, dhel $picky=B0°, ih.ved.ast =5°

umisteni. Po kliknuti do nakresu celisti se zobrazi dalsi editacni okno W= 3 R-00, thel picky=8l", h.ved ost =5

pro podrobné&jsi editaci Celisti. Pro potvrzeni stiskneme tlacitko OK ¥ 4. prézdng pozice
nebo POTVRD ZMENY. W B prdednd pozice
------ B prazdna pozice

|'_—'||:E Wieteno 1

o 8 prézdné pozice

4.3.2 Panel manazeru nastrojovych hlav

iy, Pridani nového nastroje do nastrojové hlavy. Musi byt modfe oznacena prazdna pozice,
hd jinak tato znacka neni pouzitelna.

E UlozZeni nastroje do postupového listu

{83 UloZeni nastroje do katalogu nastrojti

Ll Vlozeni Celisti do vietena

Edit Editace vybraného nastroje

|ﬂ Odstranéni nastroje z nastrojové hlavy

E Otevreni souboru jako typ osazeni nastrojovych hlav

H UloZeni souboru jako typ osazeni nastrojovych hlav

4.3.3 Prace s katalogem nastrojti

Katalog nastrojll Ize modifikovat a upravovat, pridavat a odebirat nastroje nebo ménit jejich parametry.
Katalog nastrojd otevieme zalozkou katalogu nastrojti

(v_panelu postupového listu).

V adresafi Kovoprogu je mozno nalézt vzorovy priklad katalogu nastrojli v adresaii demoKPS. Katalog
nastrojl otevieme tak, Ze klikneme na tla¢itko OTEVRENI KATALOGU NASTROJU % , a zvolime cestu k

souboru katalogu, potvrdime OK a tim otevieme databazi nastrojli. V nasem pfipadé klikneme na adresar
demoKPS, ktery se nachazi v adresaii Kovoprog4\Czech\ a v ném si zvolime soubor Demo.ktc a tim

otevieme ﬁ databazi Demo.kds. Nastroje se berou z knihovny nastrojl. Tuto knihovnu si mizeme
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sami vytvorit véetné zobrazeni nastrojll, nebo si upravit stavajici knihovnu | Posis | B2
dle potreby. So [MORISEIKI +FaNUCx] 22 |
Po otevreni se vpravo objevi zalozkové menu, kde jsou v seznamech oo iR SEE|
vSechny nastroje obsazené v katalogu. Je mozné se tak prepinat mezi il

jednotlivymi zalozkami (n0z, zapichovaci n0iz, zavitovaci ndiz, vrtak, atd.).  “L. &, | Be | Edit 3 |

Po jednom kliknuti na jednotlivy nastroj v seznamu se v okné vedle s

postupového listu zobrazi jeho nahled vcetné drzaku.

POStUp p‘|$| Wbéru na’stroje E\‘% CtiProgram Filesikovoprog4ic, = |

& |& | ¥ |e5| e | 8- |4 | € | Kikneme na néstroj v katalogu, napf. =1 @& C:\Progran Fieskavepro

vybereme 1. ndstroj v dolni hlavé =L coro

Histrajorwd hlava Il. ndstrajord hl,av.j katalogové lé|’S|9 1,0.0,6 poté stiskneme ._:Il:‘if stden

FPomice v néstrojové hlavs |1+ ~| tlacitko UMISTENI NASTROJE DO

E6lo horekes G NASTROJOVE HLAVY %#| . Objevi se "
3 o il 2525m10-a

Camateni tabulka a nastroj mizeme umistit do 1. i .. i 3225p12-3

LR 2. nastrojové hlavy. |

Eatalogawé 2isla 1. Po tomto umisténi musime dany nastroj

Cdehylka 2 0 jesté vloZit do postupového listu @l .V

Odchylka £ 0 L ., . v o , ,

St postupovém listu se objevi zelena Sipka a ntiz zobrazime pod ni.

Uhel Spicky 50 Pro editaci nastroje je nutné vybrat pfislusny nastroj ktery chceme

hel mastaveni vedlejiiho ostii[3 editovat v okné postupového listu a pak kliknout na tlaéitko EDIT.

Polomér 3pifky 0.8 Otevi'e se menu nastroje, kde miZeme upravovat jednotlivé parametry.

Tlouitka destidky Po dokonceni Uprav stiskneme tlacitko POTVRD ZMENY.

" Levi {* Pravi .

& Vs ' Veitind Pro nahlédnuti do sloZky s nastroji se pouziva tlacitko ZOBRAZENI

Setizovacihod 2 OBSAHU SLOZKY NEBO DATABAZE & které zobrazi seznam néstrojtl

Reand rychlost 120 ve vybrané sloZce, nebo seznam nastrojll celé databaze.

% Pravé {~ Lewvé otasky vietens

( Komstiezmyeh  Cilbweh [I  Pozn.

" Raz vetfisce  Foodleva I Pomoci zalozky HLA g% (v_panelu postupového listu), se méizeme

™ Konst. ot. Vatak priim. ’ v / . , .0
podlvat na presne pozice nastroju.

¥ Wiména v rov. otdfend

LI Teny. Potrrd  mmeny |

4.3.4 Vlozeni celisti

Stisknutim tlacitka celist B | se otevie dialogové okno. o
—l 9 E||:E Wieteno 1
R "
Celisti mizeme definovat dvojim zplsobem po Colis
1/ V dialogovém okné vyplnime dané hodnoty - stanovime velikost Celisti:
délka Celisti (mm)
Sitka Celisti (mm)
tloustka celisti (mm)
o R S
- zpusob uchyceni Celisti g , p
- pocet Celisti

2/ Pomoci horni listy Ize také vytvorit Celist..
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Pro kontrolu umisténi Celisti se pfepneme do manaZzeru technologie -, vybereme prvni polozku

postupového listu a stiskneme tlacitko li . Objevi se dialogové okno s jiz vytvorfenymi Celistmi, kde si s
nimi mdZeme libovolné posouvat (pomoci bilého obdelnicku).

=
=

-
E
—

-

o

|

M
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4.4 Tvorba technologického postupu

4.4.1 Manazer technologie soustruzeni

Nachazi se v panelu postupového listu na zaloZzce TECH.

Fopiz I— ;@_IJJ
Stroj W _&‘
I

o [B9 | 5 |
R i
fhm

©
&3

B
B
&=

Fee E @ |

Edit 3¢ a5 9§ !
H@| Program %12 |:|

[—j £ & hlava, Pol2, Kor:

L KON

Popis Kolonka pro vyplnéni kratkého orientacniho popisu.

Tento popis se zobrazi v dialogu pro otevieni souboru a slouzi
k orientaci ve vétSim mnozstvi dat.

Tlacitko =2 | otevira okno pro editovani popisu, pokud ma
mit popis vice nez jednu fadku. Vicefadkovy popis pouZivaji
nékteré postprocesory pro prenos obsahlejsich poznamek do
NC programu. Po stisknuti tlatitka se na pracovni ploSe otevre
okno editace popisu

Kolonka slouZi k urCeni stroje, a pro ktery bude zpracovan NC
program. Stroj se vybira ze seznamu, ktery se rozvine
kliknutim mysi na Sipku nebo na vlastni kolonku.

Je-li soucasti instalace pouze jediny postprocesor, stroj se
vyplni automaticky

Tlacitko &2 | slouzi k nastaveni parametréi postprocesoru,

takzvanych konfiguracnich parametr{. Otevira dialog, v némz
se nastavuji nékteré parametry postprocesoru ovliviujici
proces vytvareni NC programu. Pocet a typ parametr{l zavisi
na pouzitém postprocesoru. Nékteré postprocesory tuto funkci
nepodporuiji.

panel tlacitek manaZeru technologie pro pfistup k
zékladnim funkcim manazeru technologie graficky manazer

postupu obrabéni, ktery umoZiuje vytvareni, editovani a
verifikaci postupu obrabéni.

Postup obrabéni je tvoren sledem jednotlivych fadek. Mlze obsahovat:

* vfetena - tlacitko

* nastrojové fadky - tlacitko .@E}'

« technologické operace - tlaél'tka| @I @I %l I_’l i

* technologické funkce - tlaCitka B
* technologicka makra - tlacitko |m]

* partprogram - tlacitko |er|

+  aplikace - tlatitko i‘il

L|| &]| $*| HJ

+ aplikacni fadky pro posunuti a otoceni - tlacitko L&

Zplsob vytvareni postupu obrabéni:
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1. klikneme mysi na prislusné tlacitko v panelu
2. umistime kurzor mysi do rdmec¢ku manazeru; kurzor ziska tvar "21
3. pri umistovani polozek do technologického postupu je cilova poloha nazna¢ovana pomoci Sipek:

pred za do
H [ . i . ﬂLﬂIﬂ Hrogrsn
@Eﬁ 2. nastrojova hlava, Pol.2, Kaor.3 @Eﬂ 2 nastrojova hlava, Polt, Hor U@ 0. rAstroped Fawa, Pol, 4oL
P [ o | PRI I T000 k0000
R HRU ; % WRT e
.ﬂ LA ROy : :@;. [
Al Rov A | e won

Pfi umistovani do polozky se sdruzovaci schopnosti (nastrojova polozka, posunuti, opakovani) je
mozno ukazat na tuto polozku, Sipka naznaci vlozeni dovnitf a umistovana polozka je umisténa do
oznacené polozky na posledni misto.

9 Pfi umistovani polozek velmi zaleZi na poloze mysi. Vyhodnocuje se nejen vertikalni, ale i
horizontalni poloha a cely postup je tfeba si dobre vyzkouset.

4. Po nalezeni spravného umisténi vlozime novou polozku opétovnym kliknutim tlacitka mysi.
5. Po vlozeni fadky se ve vétsiné pripadd automaticky vyvola editace obsahu radky

Obsah radky postupu obrabéni:

-2 ikona znazorfujici danou fadku
' ikona se mdze ménit nasledkem zmény vlastnosti fadky, naptiklad ikona konturovaci
operace naznacuje i jaky typ konturovaci operace se jedna.
KoM struény vysvétlujici popis radky

- KomentaF kazda fadka miize obsahovat komentaF; komentar je mozno vloZit do fadky dvéma
o
zpusoby:

»  stisknutim pravého tlacitka mysi na dané poloZce a vybérem volby Editovat
komentar z kontextového menu
» dvojklikem mysi na dané polozce za textem fadky, v misté kam se bude komentar
zobrazovat
Nastrojové a aplikacni fadky:
Tyto fadky maji schopnost sdruzovat jiné fadky. Na jejich levém kraji se zobrazuiji tlacitka [ nebo
Kliknuti mysi na uvedena tlacitka zpdsobi zobrazeni nebo skryti sdruzenych radek.
Radky ve specialnim stavu:

! vypusténa radka
Kazdou fadku mizeme pomoci tlacitka ’ vyradit z ¢innosti. Takova radka je oznacena

pfiznakem, jeji text je zobrazen Sedou barvou a pfi zpracovani postupového listu je
pireskocena. Je-li takto oznacena fadka nastrojova nebo aplikacni, jsou vypustény vsechny
fadky v ni sdruzené. Pfiznak se odstrani opétovnym vymacknutim tlacitka.
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® Ukondovaci Fadka
Tlatitkem Wl je mozno na libovolné fadce zastavit zpracovani postupu obrabéni. Takto

oznacena radka a vSechny fadky za ni nasledujici se vypisuji Sedym pismem a nezpracovavaji
se. Priznak se odstrani opétovnym vymacknutim tlacitka. Oba pfiznaky je mozno aplikovat také
pomoci kontextového menu vyvolaného stiskem pravého tlacitka mysi v manazeru.

Upravy postupu obrabéni:

editace obsahu fadky - stisknutim tlacitka Edit | hebo dvojklikem mysi na fadce

editace radku technologické operace (hrubovani, specialni kontura, kontura, rucni obrabéni, odjezd do
roviny otaceni, vrtani, fezani zavitu, ...) vyvola okno editace operace
editace aplikacni radky a fadky technologické funkce vyvola dialog pro zadani parametrl (kromé

funkce & | stop)
editace nastrojové fadky vyvola dialog pro zadani parametrd nastroje.

zrudeni Fadky - stisknutim tlatitka @& |. Pfed zrugenim Fadky je vyvolan dotaz potvrzujici zrudeni.

Zrusenou radku nelze vratit zpét. Je-li rusenou radkou nastrojova nebo aplikacni fadka, jsou
zruseny i véechny fadky v ni sdruzené.

premisténi radky:

stiskneme levé tlacitko mysi na fadce a pfi stisknutém tlacitku premistime mys na misto, kam chceme
fadku premistit. Pravidla pro umisténi jsou stejnd, jako pfi umistovani nové radky a poloha je
naznacovana Sipkou. Na poZadovaném misté tlacitko mysi uvolnime. Je-li pfemist'ovanou fadkou
nastrojova nebo aplikacni fadka, jsou premistény i véechny fadky v ni sdruzené.

zkopirovani radky:
postupujeme stejné jako pfi premistovani, ale drzime stisknuté tlacitko Ctrl na klavesnici

vybér vétsiho poctu radek:

pridani fadky do vybéru provedeme kliknutim mysi na fadku pfi stisknutém tlacitku Ctrl. Stejnym
kliknutim na jiz vybranou fadku se vybér fadky opét zrusi.

pridani nékolika za sebou nasledujicich fadek provedeme kliknutim na prvni (nebo posledni) fadku a
naslednym kliknutim na posledni (prvni) fadku pfi stisknutém tlacitku Shift na klavesnici.

vybér fadek smi obsahovat jen rfadky na stejné urovni sdruzeni. Napriklad jenom nastrojové Fadky
nebo jenom radky sdruzené pod stejnym nastrojem

hromadné manipulace s radky:
je-li vybran vétsi pocet fadek, je mozno tyto fadky najednou zrusit premistit Ci zkopirovat vyse
popsanymi postupy

Verifikace postupu obrabéni

ManaZer postupu obrabéni umoznuje zobrazit vygenerované pohyby dratku pro libovolnou radku.
Stadi fadku vybrat a zmacknout tladitko “®| &m? se vyvola okno simulace. Je-li vybranou Fadkou

fadka operace, zobrazuje simulacni okno jen drahy pro danou operaci, je- li vybrana nastrojova nebo
aplikacni fadka, zobrazuji se v okné drahy vSech sdruzenych fadek. Je-li vybrana prvni fadka, zobrazi
se v okné drahy celého postupu.

V panelu stavu okna simulace se nachazi fixovaci tlacitko 8|, které zasadnim zplsobem ovliviiuje
chovani simulacniho okna ve vztahu k manazeru technologického postupu.
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«  Krome grafického zobrazeni pohybd dratku ma uzivatel k dispozici téz vypis Ciselnych hodnot
souradnic, ktery ziska po stisknuti tlacitka “#5 | Okno vypisu tzv. CL dat zobrazuje vzdy vypis pro

vybranou fadku postupu, pokud je tato fadka radkou operace nebo partprogramu. Pokud je vabrana
fadka jiného typu, je okno prazdné.

4.4.2 Panel manazeru technologie

<2

Editace vicefadkového popisu
Tlacitko otevira okno pro editovani

popisu, ktery bude mit vice jak jednu

fadku. Vicefadkovy popis pouzivaji
nékteré postprocesory pro prenos
obsahlejsich poznamek do NC

programu. Po stisknuti tlacitka se na
pracovni ploSe otevie okno editace

popisu postupového listu

Nastaveni parametri
postprocesoru

Tlacitko otevira dialog, v némz se
nastavuji nékteré parametry
postprocesoru ovliviujici proces
vytvareni NC programu. Pocet a
typ parametr{ zavisi na pouzitém
postprocesoru. Nékteré
postprocesory tuto funkci
nepodporuiji.

Funkci postprocesoru je vétSinou
mozno ovlivnit zadanim hodnot

r‘Editace popisu postupoveho listu

Toar pudléufii:ll'i:f kF-iv-k_l,l 3+ 061 ﬁ?idave-kl na sténu.

ok | Zrusit ‘
x|

cizlo preniho blaku f‘ll:l— (0]8 I
inkrement cizla bloko I‘I 1] Frdit I

wohloposuy we zmeri # [mmemin] IEI:II:II:I Ulagit
oz I
wchlopozuy ve smerl 2 [mmdmin] IEI:II:II:I

[dacist

oprava na rozbéh & brzdéni [z] i‘l ;I
Zaz pro ot nastr. blawe [2] I‘l
koeficient prepodtu bl Sazd i‘l Ulozit def I

konfiguracnich parametr(. PoCet a typ parametr{ zavisi na typu stroje. Program nabidne uzivateli
pocatecni hodnoty parametrd, které jsou nastaveny pfi instalaci programu. UZivatel si mlze
pomoci tladitka UlozZit oblibené vytvorit vlastni sadu hodnot, které bude dale pouzivat. Tato sada
parametr( bude nactena vzdy po stisknuti tlacitka Nacist oblibené. Pdvodni prednastavené
hodnoty se nastavi vzdy po stisknuti tlaCitka Reset.

Soustruzeni:

oii| =

ROEE
ree| ol | el || 2
dit| 3 |70 w | | ¢ |
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Vlozeni vietena

Aktivuje mod vloZeni do postupového listu polozky pro nové upnuti obrobku.

Po vlozeni polozky do postupového listu se na pracovni ploSe otevie dialog pro zménu upnuti
obrobku.

VloZeni nastroje
Aktivuje mod vloZeni nastrojové radky.
Nastrojova radka:
* definuje se druh nastroje
* umoziuje zadat parametry nastroje a to nastrojovou hlavu, pozice v nastrojové hlavé a
dalSi parametry, které jsou odlisSné podle druhu nastroje
Po vlozeni polozky do postupového listu se na pracovni ploSe otevre dialog pro zadani
parametr nastroje.

Vlozeni hrubovani
Aktivuje mod vloZeni hrubovaciho cyklu do postupového listu.
Tlacitko je mozno pouzit za téchto predpokladi:
* v postupovém listu je vloZzena nastrojova radka
* je vytvorena alespon jedna rovinna kfivka (v libovolné roving)
Po vlozeni polozky do postupového listu se na pracovni ploSe otevie okno operace, kde se
zobrazi obrabéna soucast a k ni je k dispozici dialog s parametry pro hrubovaci operace

VlozZeni specialni kontury
Aktivuje mod vloZeni specialniho konturovaciho cyklu do postupového listu.
Tlacitko je mozno pouzit za téchto predpokladd:
* v postupovém listu je vloZzena nastrojova radka
* je vytvorena alespon jedna rovinna kfivka (v libovolné roviné)
Po vloZeni polozky do postupového listu se na pracovni ploSe otevie okno operace a nahore se
zobrazi tlacitkova lista kontury.

Vlozeni konturovani
Aktivuje mod vlozeni konturovani do postupového listu.
Tlacitko je mozno pouzit za téchto predpokladd:
* v postupovém listu je vloZzena nastrojova radka
* je vytvorena alespon jedna rovinna kfivka (v libovolné roving)
Po vlozeni polozky do postupového listu se na pracovni ploSe otevie okno operace a nahore se

zobrazi tlacitkova lista kontury
V tomto okné se zobrazi obrabéna soucast a je ji k dispozici dialog s parametry pro konturovani.

Vlozeni ruc¢niho obrabéni
Aktivuje mod vloZeni rucniho obrabéni do postupového listu.
Tlacitko je mozno pouzit za téchto predpokladi:
* v postupovém listu je vlozena nastrojova radka
* je vytvorena alespon jedna rovinna kfivka (v libovolné roving)
Po vloZeni polozky do postupového listu se na pracovni plose otevie okno operace, kde miizeme
nastavit parametry ru¢niho obrabéni

Vlozeni odjezdu do roviny otaceni — ROV £ Program
Aktivuje mod vloZeni odjezdu do roviny otaceni (vymény) : o
do postupového listu. E}@ 1. nastrojova hlava, Pol1, Kor
Tlacitko je mozno pouzit za téchto predpokladd: - [¥ PRIz 71000 % 0000
* v postupovém listu je vlozena nastrojova radka -fF HRLU
* je vytvorena alespon jedna rovinna krivka (v %_hl O
libovolné roving) Y oy

Tato operace se automaticky vklada pred kazdou 8 2 nastrojové hlava, Pol1, Kor.1
vyménou nastroje do postupového listu, pokud je tak v
nastroji zvoleno.
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Vlozeni zapichu
Aktivuje mod vloZeni zapichu do postupového listu.
Tlacitko je mozno pouzit za téchto predpokladd:
* v postupovém listu je vloZzena nastrojova radka
* je vytvorena alespon jedna rovinna kfivka (v libovolné roviné)
Po vloZeni polozky do postupového listu se na pracovni ploSe otevie okno operace .

Vlozeni upichnuti
Aktivuje mod vloZeni upichnuti do postupového listu.
Tlacitko je mozno pouzit za téchto predpokladd:
* v postupovém listu je vloZzena nastrojova radka
* je vytvorena alespon jedna rovinna kfivka (v libovolné roving)
Po vlozeni polozky do postupového listu se na pracovni ploSe otevie okno operace .
Vlozeni vrtani
Aktivuje mod vlozeni zapichu do postupového listu.
Tlacitko je mozno pouzit za téchto predpokladi:
* v postupovém listu je vloZzena nastrojova radka
* je vytvorena alespon jedna rovinna kfivka (v libovolné roving)
Po vlozeni polozky do postupového listu se na pracovni ploSe otevie okno operace, kde
nastavujeme parametry vrtani
VloZeni zavitu
Aktivuje mod vloZeni zavitu do postupového listu.
Tlacitko je mozno pouzit za téchto predpokladd:
* v postupovém listu je vloZzena nastrojova radka
* je vytvorena alespon jedna rovinna kfivka (v libovolné roviné)
Po vloZeni polozky do postupového listu se na pracovni ploSe otevie okno operace

VloZeni kqntur\v/ v ose C Hasztaveni referenéni roviny
Aktivuje mod vlozeni kontury v ose C do
postupového listu. iméno ||:1 oK.
Tlacitko je mozno pouzit za téchto predpokladd:
* musi byt vytvorena v manazeru > ID j i

geometrie Eﬁ GEO alespon m jedna

rovina pro osu C
* musi byt spravné zvolen stroj — postprocesor pro 3D
* v postupovém listu je vlozena nastrojova radka
Popis prace s konturou v ose C

VloZeni zhotoveni vybrani (kapsy) v ose C [Ty T

Aktivuje mod vlozeni zhotoveni vybrani do

postupového listu.

Tlacitko je moZno pouzit za téchto predpokladd:
* musi byt vytvorena v manazeru

geometrie Eﬁ GEO alespon m jedna

rovina pro osu C
* musi byt spravné zvolen stroj — postprocesor pro 3D
* v postupovém listu je vloZzena nastrojova radka
Popis zhotoveni vybrani v ose C

iména |E1 ok,

- =] «
£ = I':I = EILEk
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Vlozeni rucniho obrabéni v ose C (PRIC) TR e e e

Aktivuje mod vloZeni rucniho obrabéni v ose C do

postupového listu. iméno ||:1 ok

Tlacitko je mozno pouzit za téchto predpokladd:
* musi byt vytvofena v manazeru

geometrie Eﬁ GEO alespon m jedna

rovina pro osu C
* musi byt spravné zvolen stroj — postprocesor pro 3D
* v postupovém listu je vlozena nastrojova radka
Popis ru¢niho obrabéni v ose C

_ =] o
Z= IEI = Zrudit

Vlozeni sroubovice v ose C (HELIX) Masztaveni referencéni roviny
Aktivuje mod vlozeni Sroubovice v ose C do
postupového listu. iméno ||:1 0k,
Tlacitko je mozno pouzit za téchto predpokladd:

* musi byt vytvofena v manazeru > ID :II it

geometrie Eﬁ GED alespon m jedna

rovina pro osu C
* musi byt spravné zvolen stroj — postprocesor pro 3D
* v postupovém listu je vloZzena nastrojova radka
Popis zhotoveni Sroubovice v ose C

Vlozeni vrtaci operace v ose C (ZET) Masztaveni referenéni roviny E

Aktivuje mod vloZeni vrtaci operace v ose C

(ZET) do postupového listu. iména ||:1 o,
Tlacitko je mozno pouzit za téchto pfedpokladd:
* musi byt vytvorena v manazeru > ID j it

geometrie Eﬁ GEO alespon m jedna

rovina pro osu C
* musi byt spravné zvolen stroj — postprocesor pro 3D
* v postupovém listu je vloZzena nastrojova radka

Postup pfi vrtani v ose C

VloZeni zavitovaci operace v ose C Mastaveni referenéni roviny
Aktivuje mod vlozeni zavitovaci operace v ose C
do postupoveho listu. 5 5 . iména ||:1 Ok,
Tlacitko je mozno pouzit za téchto predpokladu:
* musi byt vytvofena v manazer . »
usi byt vytvorena v manazeru > _ ID j it

geometrie Eﬁ GEO alespon m jedna

rovina pro osu C
* musi byt spravné zvolen stroj — postprocesor pro 3D
* v postupovém listu je vlozena nastrojova radka
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Odjeti v ose vietene - soustruzeni v ose C -
- Drahav ose 2

I piitdstkove

Aktivuje mod vloZeni
- s LA ¥elikost posuvyu x =
mezi technologické - : | pnlnhal 18—

operace odjet|'_ v ose B o

vietene. Po stisknuti SENIOROSLY |__J m 0 j
tlacitka dialogu  Pasiv [0 I [ Zrsi |

parametri operace = :

Ize odjeti pfesné [~ auto el

nakonfigurovat. Velikost odjeti Ize také nastavit ruéné mysi, po najeti
mysi vpravo od Sipky Ize aktivovat menu velikosti posuvu.

Vlozeni M-funkce
Aktivuje mod vloZeni M-funkce do postupového listu. Po viozeni polozky se objevi dialog, ve
kterém zadame dislo M-funkce, eventualné prodlevu.

Tlacitko je mozné pouzit, pokud je v postupovém listu vioZzena nastrojova radka.

Vlozeni L-funkce
Aktivuje mod vloZeni L-funkce do postupového listu. Po vloZeni polozky se objevi dialog, ve
kterém zadame Cislo L-funkce.

Tlacitko je moZné pouzit, pokud je v postupovém listu vloZzena nastrojova fadka.

Vlozeni G-funkce
Aktivuje mod vloZeni G-funkce do postupového listu. Po viozeni polozky se objevi dialog, ve
kterém zadame Cislo L-funkce.

Tlacitko je mozné pouzit, pokud je v postupovém listu vioZzena nastrojova radka.
VloZeni zmény H—funkce

Aktivuje mod vloZeni H-funkce do postupového listu. Po vioZeni polozky se objevi dialog, ve
kterém zadame Cislo H-funkce.

Tlacitko je mozZné pouzit, pokud je v postupovém listu vloZzena nastrojova fadka.

Vlozeni strojniho cyklu

Aktivuje mod vloZeni strojniho cyklu do postupového listu. Tato poloZka je urCena pro realizaci
specialnich funkci nékterych strojti, které nemaiji obecny ekvivalent v technologickém procesoru.
Moznost aplikace této polozky naleznete v dokumentaci k pfisluSnému generatoru. Po vilozeni
poloZky se objevi dialog pro zadani potfebnych udajt.

Tlacitko je mozné pouzit, pokud je v postupovém listu vioZzena nastrojova radka.

VloZeni programového stopu
Aktivuje mod vloZeni polozky pro zastaveni programu.

Tlacitko je mozné pouzit, pokud je v postupovém listu vloZzena nastrojova fadka.

VloZeni zmény korekce
Aktivuje mod vloZeni zmény korekce nastroje. Po vloZeni polozky se objevi dialog, ve kterém
zadame Cislo korekce nastroje.

Tlacitko je mozné pouzit, pokud je v postupovém listu vioZzena nastrojova radka.
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Vlozeni prodlevy
Aktivuje mod vloZeni Casové prodlevy do postupového listu. Po vioZeni polozky se objevi dialog.

Tlacitko je moZné pouzit, pokud je v postupovém listu vloZzena nastrojova fadka.
Vlozeni zmény otackové rady

Aktivuje mod vloZeni zmény otackové fady do postupového listu. Po viozeni polozky se objevi
dialog.

Tlacitko je mozné pouzit, pokud je v postupovém listu vioZzena nastrojova radka.

VloZeni zmény Fezné rychlosti

Aktivuje mdd vioZeni zmény fezné rychlosti do postupového listu. Po vlioZeni polozky se objevi
dialog.

Tlacitko je mozZné pouzit, pokud je v postupovém listu vloZzena nastrojova fadka.
VloZeni zmény konstantni fezné rychlosti

Aktivuje mod vliozeni zmény otackové fady do postupového listu. Po viozeni polozky se objevi
dialog.

Tlacitko je moZné pouzit, pokud je v postupovém listu vloZena nastrojova fadka.
VloZeni zmény otacek

Aktivuje mod vloZeni zmény otacek do postupového listu. Po vioZeni polozky se objevi dialog.

Tlacitko je mozné pouzit, pokud je v postupovém listu vloZzena nastrojova fadka.

& I Vlozeni zmény chlazeni

Aktivuje mod vloZeni zmény chlazeni do postupového listu. Po vioZeni polozky se objevi dialog.

Tlacitko je moZné pouzit, pokud je v postupovém listu vloZena nastrojova fadka.

Vlozeni makra
Aktivuje mod vloZeni makra do postupového listu. Po stisknuti tlacitka se zobrazi panel s ikonami
vSech knihoven, které obsahuiji technologicka makra.

Tvorba knihoven maker a prace s knihovnami maker je popsana v manazeru maker.

Ikona reprezentuje knihovny vytvorené uzivatelem. Tvorba knihoven maker a prace s
knihovnami maker je popséana v manazeru maker .

Po vybéru knihovny a nasledné makra (kliknutim na ikonu knihovny a makra) a vloZeni makra do
postupového listu oCekava program zadani parametr(i pro makro v tabulce, ktera se zobrazi na
pracovni ploSe. Po zadani parametru se makrem vytvofi geometrie soucasti-kontura a postup
obrabéni soucasti.
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VloZeni partprogramu

Aktivuje mod vlozeni zadani partprogramu do postupového listu. Tato polozka umoznuje pouzit v
postupovém liste textové orientované programovani ve stylu verze 2.x a vyuzit jeho rozSifujicich
moznosti.

Po vlozeni polozky do postupového listu a po kliknuti na polozku se v manazeru technologie
zobrazi na pracovni ploSe okno partprogramu pro jeho zadani a vpravo nahore se zobrazi
tlacitkova lista partprogramu umoziujici praci s partprogramem.

Tlacitkem “Otevri PP” mdZeme vkladat dfive vytvorené partprogramy ulozené v paméti , nebo
pomoci textového editoru psat novy partprogram. Zadavaji se geometrické rutiny popisuijici tvar
soucasti a technologické rutiny pro postup obrabéni.

VlozZeni posunuti a otoceni

Aktivuje mod vlozeni posunuti. Tato polozka umoznuje v ¢asti postupového listu premistit drahy
nastroje o zadany offset. Po vloZeni polozky se objevi dialog pro zadani potfebnych Gdajd.
Tlacitko je mozné pouzit, pokud je v postupovém listu vioZzena nastrojova radka.

VlozZeni aplikace - APL

Aktivuje méd vloZeni urcité matice bod( do Nastaveni referenéni roviny
postupového listu. o
Tlacitko je mozno pouZit za téchto predpoklad@: jména |C1 ok

* musi byt vytvofena v manazeru geometrie

=1 ”
Eﬁ GEO alespon @ jedna rovina pro Z= I':' = Zrugit

osu C
* musi byt spravné zvolen stroj — postprocesor pro 3D
* v postupovém listu je vloZzena nastrojova radka

Vyvolani editace polozky

Stisknuti tlacitka vyvola editaci pravé oznacené polozky postupového listu, respektive editaci tdajl
definujicich prislusnou operaci. Je-li oznaceno vice polozek bude editovana posledni z nich.
ZpUsob editace zavisi na typu polozky. MuZe jit o prosté zobrazeni dialogu, ve kterém se vyplini
prislusné kolonky a editace se ukondi. Slozitéjsi operace se edituji graficky ve specializovaném
grafickém editoru operaci okno operace.

Editaci vyvolame i dvojim kliknutim na polozku v postupovém liste.

Za predpokladd, Ze je zapnuta funkce ﬂ v rezimu editace je mozné mit najednou otevieno

nékolik editacnich oken pro rlizné polozky postupového listu. V pripadé vypnuti této funkce bude
vzdy zobrazeno pouze okno editované operace. Toto je vzdy nahrazeno novym editacnim oknem.
To plati jak pfi tvorbé dalsi polozky postupového listu, tak pfi prochazeni postupového listu. Pri
prochazeni postupového listu staci pro jednu polozku pouZzit tlacitko EDIT a pak "cestovat"
postupovym listem.

Smazani oznacenych polozek
Tlacitko slouzi k vypusténi oznacené polozky nebo vice polozek z postupového listu. Pred
smazanim kazdé jednotlivé polozky se zobrazi dialog, kterym je tfeba smazani polozky potvrdit.

Zobrazeni simulace

Stisknuti tlacitka zplsobi otevreni okna simulace v reZimu grafické simulace pohybu nastroje.
Podle toho, ktera polozka postupu byla pfi jeho stisknuti oznacena, bude v okné simulovan cely
postup, nebo jen ¢ast odpovidajici jedné nastrojové (nebo jiné sdruzujici) polozce, a nebo jen
drahy pro jednu operaci.

Opakované stisknuti tlacitka otevie nové okno, takze je mozno zobrazit simulaci téze polozky ve
vice oknech.

Po stisknuti tlaCitka se v manaZeru vpravo nahofe otevre tlacitkova liSta simulace.
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Zobrazeni CL dat

Tlacitko slouzi pro otevieni a zavieni okna se zobrazenim Ciselnych hodnot drah nastroje (tzv. CL
dat) pro oznacenou polozku. Stisknutim tlacitka se okno otevre, jeho dalSim stisknutim se okno
zavie.

Okno zobrazujici CL data je vzdy jen jedno a méni sv{j obsah podle toho, ktera polozka je v
postupovém listu oznacena.

Tlacitko je mozné pouzit za predpokladu, Ze je v postupovém listu oznacena polozka, kterda ma CL
data.

Nastaveni konce zpracovani

Tlacitko STOP dava uzivateli moznost ukonéit zpracovani postupu na oznacené polozce a zbytek
postupu ignorovat. Jedna se o ekvivalent pfikazu END v partprogramu. Vyjmuti ze zpracovani se
zrusi vymacknutim tlacitka.

#  Vypustit poloZku ze zpracovani

Tlacitko pro vypusténi polozky ze zpracovani umoziiuje oznacenou polozku prii zpracovani
preskocit a pokracovat ve zpracovani nasledujici polozkou. Je-li takto oznacena polozka sdruzujici
dalsi polozky (napt.. nastrojova fadka), jsou vylouceny ze zpracovani i vSechny sdruzené polozky.
Jedna se o ekvivalent prikazu (!) v partprogramu. Vyjmuti ze zpracovani se zrusi dalSim stisknutim
tlacitka.

4.4.3 Okno operace l? = ><IDI}{I z IIEE:EEI gﬁlaﬂ?ﬂl %ﬁl

Vsechny tvarové sloZitéjsi technologické 8

operace se nastavuiji v grafickém okné, které §

je podobné oknu pro editovani 2D geometrie. :

Vybirani napf. zadani vychoziho a koncového | &

bodu drahy se provadi mysi obdobné jako v :

okné 2D geometrie. U spodniho okraje okna se | :

zobrazuje popis zadavaného Udaje spolu s =

kolonkou umoZziujici jeho zadani pomoci |

klavesnice. ]

Horni ¢ast okna nabizi tlacitka pro rychlé =

nastaveni pridrznych vlastnosti kurzoru mysi a

parametr( zobrazeni. : W

¥ I

Nékteré parametry operace se nenastavuji : ;

graficky, ale ve specialnim dialogovém panelu. | : é

Tento panel se zobrazuje a skryva pomoci ~x

tlacitka ﬂ na hornim okraji okna. Panel je  ||_:

mozné pretazenim k levému nebo pravému ol

okraji hlavniho okna uvést do dokovaného 5

stavu. _|

Okno operace se miiZe nachézet ve dvou 2 T 20 4n 60 &0 | 100 120)2

stavech: v rezimu editace a v rezimu _I Wi —— » ([ 4] | ﬂ |

simulace. Stav okna se prepina pomoci

tlatitka . V reZimu editace umoZfiuje okno

operace zadat nebo editovat parametry editované operace. V rezimu simulace umoziuje okno zobrazit

drahy pohybu nastroje.

* Do reZzimu simulace se okno automaticky pfepne stisknutim tlacitek & |a k| v liSté simulace
* Prepinat do rezimu simulace a zpét do rezimu editace je mozno klavesou / (lomitko) na

numerické casti klavesnice
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Pri editovani vétsiny operaci se vyuzivaji tlacitka v oblasti hlavniho panelu tlacitek v
horni ¢asti okna programu. Vyznam téchto tlacitek zavisi na konkrétni operaci.
Spodni Cast okna obsahuije liStu simulace, ktera slouzi k ovladani simulace pohybd
nastroje.

7 vr

Stavova Fadka na spodnim okraji okna méni opét svlij obsah podle rezimu okna:

V rezimu editace zobrazuje (zleva)
|||'I.-'1,'n:h|:|zf bod najeti X | a000

Y Jaom | | ||

* popis editované veliCiny
* editacni kolonky pro zadani Ciselnych hodnot
* u nékterych operaci frézovani je mozno ménit pracovni roviny pomoci Sipky v
pravém spodnim rohu okna
V rezimu simulace zobrazuje (zleva)

|||K0N x [[zo2s
*  typ operace

* souradnice nastroje v pracovni roviné
* u frézovani jméno pracovni roviny

Y Joses | ||

4.4.4 Panel okna operace — rezim editace
A | O] O

}{ 17| |2e5eE

[P =]

R
A

Fixovaci tlacitko

[T obrabét pfisng

Posuee [pmdat. ] 100 :II

Tifska [rm] | 4j
Oidskok [rmm] | 1 :II

— DokonSeni trisky

" nikdy
v v_l,lnechatl D.Ej
i widy

f* najednou
 po kaddé tizce

— Pridawek [mm]
J 052

1
=

—[hel sestupu do kapsy [*]
i+ marimalné o=

=
" dna Dstﬁl 1 j

H Ilazit zta |

ndard
[T auto P

Zapina a vypina zobrazeni dialogu operace pro zadani nékterych parametrli operace.

tento dialog zobrazen

Pokud editovana operace umoznuje nastaveni parametrl v dialogu, je pfi zmacknutém tlacitku

Zapina/vypina pridrznost kurzoru k prisecikiim elementd podkladni geometrie. Kurzor mysi pfi
priblizeni k priseciku elementu podkladni geometrie lokalizuje presné tento prisecik

Zapina/vypina pridrznost kurzoru ke stfedlim kruznic podkladni geometrie. Kurzor mysi pfi

priblizeni ke kruznici podkladni geometrie lokalizuje jeji stred

t
i

Zapina/vypina pridrznost kurzoru k podkladni geometrii.

Pridrznost k vrchol@im kontury

E]

ma za nasledek téZ premisténi takto definovaného bodu

nasobku nastavenych hodnot zaokrouhleni. (S vyjimkou pridrznosti.)

Vv jiné roviné.

Zapina a vypina pridrznost kurzoru mysi k vrcholdm kontury (kfivky). Zapnuti pridrznosti
umoznuje umistit bod presné do vrcholu kontury, pficemz pfipadna zména polohy tohoto vrcholu

Zapina/vypina zaokrouhlovani souradnic. Soufadnice kurzoru mysi nabyvaji pouze hodnot

Zviditelfuje geometrii v jiné roviné. PFfi zamacknutém tlacitku jsou viditelné elementy vytvorené

2Zviditelfiuje podkladni geometrii. Pfi zamacknutém tlacitku jsou viditelné elementy podkladni

geometrie v pracovni roviné

5| Zviditelfiuje kontury. Pfi zamacknutém tlacitku jsou viditelné kontury v pracovni roviné
ahe|  2Zviditeliuje popisy a Cislovani elementd. Pfi zamacknutém tlacitku jsou viditelné popisy a
= (islovani elementd

#x|  Zviditelfiuje kotovani. Pfi zamacknutém tlacitku jsou viditelné koty v pracovni roviné
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@ Zviditelfiuje soucast. Pfi zamacknutém tlacitku je vidét polovina soucasti

EI Zviditelfiuje soucast. Pfi zamacknutém tlacitku je vidét celd soucast

4.4.5 Panel okna operace - rezim simulace

1

(=1}

=2 1€ | =

=
ﬂ

=

WIE%@II

w0 2 e 5] of s s e

Fixovaci tlacitko

Zapina a vypina zobrazeni dialogu operace pro zadani nékterych parametr( operace.
Pokud editovana operace umoziuje nastaveni parametr{ v dialogu, je pfi zmacknutém
tlacitku tento dialog zobrazen

Zapina/vypina zobrazeni nastroje béhem simulace obrabéni v aktualni poloze
Zapina/vypina zobrazeni Spicky nastroje ve vsech polohach
Zapina/vypina kresleni celého nastroje ve vsech polohach

Zviditelfuje geometrii v jiné roviné. Pfi zamacknutém tlacitku jsou viditelné elementy
vytvorené v jiné roviné.

Zviditelfiuje podkladni geometrii. Pfi zamacknutém tlacitku jsou viditelné elementy
podkladni geometrie v pracovni roviné

Zviditelfiuje kontury. Pfi zamacknutém tlacitku jsou viditelné kontury v pracovni roviné

Zviditeliuje popisy a Cislovani elementd. Pfi zamacknutém tlacitku jsou viditelné popisy a
Cislovani elementd

Zviditelnuje kdtovani. PFi zamacknutém tlacitku jsou viditelné kéty v pracovni roviné
Zviditelfuje soucast. PFi zamacknutém tlacitku je vidét polovina soucasti
Zviditelfiuje soucast. Pfi zamacknutém tlacitku je vidét cela soucast

Prihlednost polotovaru - zobrazi soucasné polotovar i obrobenou soucast

4.4.6 Fixovaci tlacitko

Okna pro editaci operace a pro simulaci maji ve svém stavovém panelu fixovaci tlacitko 4. Timto
tlacitkem je uréovano chovani okna ve vztahu k manazeru technologického postupu:
1. tlacitko je v nestisknutém stavu ﬂ:
okno je neustale synchronizovano s manazerem technologie, takze pfi vybéru nové fadky mysi
nebo kurzorovymi Sipkami na klavesnici je obsah okna automaticky aktualizovan tak, aby

zobrazoval editaci operace na vybrané fadce popfipadé simulaci vybrané fadky (pokud vybrana
fadka neni fadkou operace, obsah okna editace operace se nezméni)

2. tlatitko je ve stisknutém stavu [ :

okno je fixovano a ponechava si sviij obsah nezavisle na vybrané fadce manazeru, ¢imz je
zajisténa moznost zobrazit editaci popfipadé simulaci vice rliznych fadek postupu najednou.

Na obrazovce mize byt vzdy nejvyse jedno okno daného typu s nezamacknutym fixovacim tlacitkem

V dialogu nastaveni parametr( prostredi je mozno urcit, zda se maji editacni a simulacni okna otevirat se
zamacknutym nebo nezamacknutym fixovacim tlacitkem
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4.5 Technologické rutiny — soustruzeni

4.5.1 Hrubovani

Objevi se okno pro hrubovani, kde si mlzeme
libovolné nastavit zacatek a konec hrubovaci

operace (pomoci

tlagitko pro simulaci "#|

|r':). Nesmi byt zmacknuté

Po stlagent tladitka 3| se zobrazi dialog s
parametry operace, kde se urdi zda, se bude

VIV Vv v

obrabét pricné Ci podéiné.
* podélné — nastroj se pohybuje
rovnobézné s osou

* pritné — nastroj se pohybuje kolmo k ose

Podélné obrabéni:

Vv

PFricné obrabéni:
Dale se urci:

* posuv [mikrometry/ot]

+ triska [mm]

* najednou

WU

* odskok [mm]
Dokonceni ttisky:

=i
=
s

&

LT

1T Y
z =
&
3
=
&
s

At 1] 10 20 30 40 50 &0

i ——» [1e]m]pr] 4]

7o e o0 100 1d 12

+ nikdy (tfiska nebude nikdy dokoncena, vzdy
zlstanou hrany od noze)

+ vynechat: do urcité hodnoty tfisky dokonceni
vynechat, kdyz bude vétsi dokonceni najednou
nebo po kazdé tfisce.

* najednou (dokonceni tfisky se
uskutecni az na konci hrubovaci operace)
* po kazdé tfisce (dokonceni bude po kazdé odjeté tfisce)
* vzdy: dokonceni tfisky bude vzdy

*  po kazdé tfisce

Stanoveni pridavku:
v ose Z
v ose X
—[hel sestupu do kapsy

o ma:-:imélnél 1] ill
= dna ostfi I =] ill

Pfi Uhlu sestupu do kapsy maximalné 0, nastroj obrabi v roviné.
max. 30°- ndz do kapsy bude vstupovat max. pod uhlem 30°

a Uladit standard |
I =
v auta [] 1 =

o -

Toto tlacitko Ize vyuzit, kdyz pouzivame stale stejnou
velikost tfisky, posuvu a odskoku. PFi otevieni nového
souboru se objevi vzdy tyto ulozené hodnoty

Uklada provedené zmény po urcité dobé, ktera

je urcend

Vsechny hodnoty jsou prepocitané
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[~ obrabét pfigng
100 =
Pozuy [pmdat.] |

THiska [mm] | 4j
Biiskok [mml | 1j

— Dokongeni tizky
0 pikdy
) wnechatl —I
= wsdy

* najednou

" po kaddé Hizce

— Pridavek [mm]

— =

ZI 0.5 = KI ! =
— kel sestupu do kapsy [*]
i+ maximalné 0 %I

" dna ostfi I %I
FH  Ulogit standard |

[T auto s -y




- | Hodnoty se musi prepocitat, pfedchozi data byla

zménéna

4.5.2 Konturovani

Objevi se okno pro konturovani, kde si
mdzZeme libovolné nastavit zacatek a
konec konturovaci operace (pomoci bilych
koleCek — pro uchopeni). Nesmi byt

zmacknuté tladitko pro simulaci *#]
Pomoci tlacitek & se urcuje smér

konturovani, také Ize nastavit zplsob a
velikost vyjeti a najeti(_tlaCitkova lista
kontury).

4.5.3 Rucni obrabéni

Draha rucniho obrabéni nastavi pomoci L’l tlacitka

pridani ru¢ni drahy. Objevi se okno pro konturovani, kde si
mdZeme libovolné nastavit zacatek a konec konturovaci
operace (pomoci bilych kole¢ek — pro uchopeni). Nesmi
byt zmacknuté tladitko pro simulaci "#] .

Pomoci bilé Sipky =, se urcuje smeér konturovani.

Po najeti mysi nad Sipku se kurzor zméni v ikonu
textového okna a po kliknuti se zobrazi menu parametrd
drahy, jako posuv, kruhova interpolace apod.

Dalsi rucni drahy Ize pfidavat tlacitkem pro pridani, tlacitky
rozdéleni a ubrani drahy nastroje Ize drahy modifikovat.

| L ||
%
" Ruychloposuy
(. Prasiy -_:-]!uma’cut. Zrudit |

I Knuhowd interpolace

Falmrmer l" ﬁrnm [T wipukladiata

o « pre
€ Froti=mem

Fodinoyich rEieek
' Fosmeny :

4.5.4 Vrtani

Objevi se okno pro vrtani. Po stlaceni tlacitka ﬂ se zobrazi dialog s parametry operace.

Najezd:

pred material: stanoveni vzdalenosti, kam se najede rychloposuvem pred material

do Z: stanovuje vzdalenost najeti v ose Z.
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Vrtani:
priichozi: vyvrta diru po celé délce soucasti
zadava se i velikost vyjeti vrtaku z materidlu [mm)]

r

e ol ()
Hloubta sk ——————

) | g
diuh & dalsi |
r

. |
filaLbka =

=
do hloubky: zadava se délka vrtani (mm) pu Jl_-
do Z: zadava se Z-ova souradnice —————————
S vyplachem: hloubka tfisky: prvni, druha a dalsi
S navrtanim: hloubka, posuv
Vyjeti: rychloposuvem
posuvem 1000 [mikrometry/ot]
nevyjizdet

4.5.5 Rezani zavitd pFi soustruzeni

Pridani zavitu aktivujeme po stisknuti tlacitka zavit - a pridame do postupového listu stejné jako
ostatni operace.

Zavit umistime mysi na pozadovany primér. Zacatek a konec zavitu Ize upravit-posunout mysi, pro
presnéjsi editaci a parametry Ize vyvolat pomoci tlacitka Dialog parametrl operace. Nesmi byt zmacknuté
tla&itko pro simulaci "] .
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Po stlaceni tlacitka ﬂ se zobrazi dialog s parametry operace, kde Ize nastavit
parametry vytvareného zavitu.

4.5.6 Zapichovaci a upichovaci cyklus

, . o 100 =
Zapichovaci cyklus viozime do postupového listu et i o) =1
pomoci tladitka | E=p | tak jako jiné operace pod nastroj Fitimer obrab. I 40 ﬂ
(zapichovaci nliz). Poté tak jako ostatni operace Priimér 24p. | 30 j
umistime zapich na konturu, tam kam potfebujeme. Po - =
umisténi zapichu jesté upravime jeho Sitku a hloubku, £ 2apichis 1258
jednim kliknutim mysi a poté zadanim hodnoty z Bito girick I‘ 10 =
klavesnice, nebo tazenim mysi. Na zapich je mozno 1T ZERIETH il
vloZit srazeni nebo zaobleni a dalSi parametry po W Leve
vyvolani okna Dialog parametr{ operace. [zacbleri =|| 15 :l

; E : ¥ Pravé

: lsraéeni ;!I 15 il
o E E
e B e | os[=

Prodleva | 0 ﬂ

; =
o Druba korekce B =i
= (e [T Zména sefiz. bodu

= Ddctwlki Lstaveni
= T ~;I =

[ auto I

Upichovaci cyklus vioZzime do postupového listu
pomodi tlacitka R | tak jako jiné operace pod néstroj

0 Prayp O Lewi

a0 —j

Prirmér zavitu =
Najetf | 05 =

K.ones zavitu I_E'U‘ j
Tup zavitu Im
Stoupani z&witu mj
Pogettiissk | 5 -
Pizime: W

v Ealibracni Hiska
Paget kal fiisek| 1]
¥ Wipotet profily

[T Stojn opklus

[T auto P

(zapichovaci ndz). Stejné jako u zapichu musime poté umistit upichnuti na obrobek, mysi nebo zadanim Z
souradnice. Stejné jako u jinych technologickych operaci mizeme ménit parametry upichovani pomoci

dialogu parametr(l operace.

Posuy [umdor] | 100 j E-: __________________
o 240 = -'
£ Lpichu | |
M ajeti 0.5 = o
[T Zajeli jingm posuvem 'N': """""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""
¥ Fozue 200 j --------------------------------------------------------------------------------------
(ot e K .._i E
e g 3
Sy Enmer = e I
™ Medopichnut ]
Welikazt [mm] 0 j
[ auto P o ' T ' 200 160
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4.6 Technologické rutiny — soustruzeni osa C

4.6.1 Konturovani v ose C

Farametry kantum

Posuy [umdat] 100 = Y ) =
it =1 po stiateni tlatitka | se zobrazi dialog s parametry ~Fosuv lumdat]| 100
Fridavek operace. Posun v 0se 2 I 0 ill
2| 0= ><| 0 :|| Postup pfi praci s konturou v ose C ) =
_— V manazeru geometrie si oznadite rovinu C a Fhidayek I =i

zmacknete EDIT. Zde nakreslite danou konturu a zpét
I auto it ! [ Ekvidistanta @

se prepnete do manazeru technologie.
Po vlozeni polozky konturovani do postupového listu se
na pracovni ploSe otevie okno operace a nahore se zobrazi tladitkova lista

¥ | chifzdet it
{% poust korekei

kontury.

. s v = . ) pougit vipodet
Po stlaceni tlacitka se zobrazi dialog s parametry operace.
Po zaskrtnuti policka Ekvidistanta bude draha nastroje: I auto T

* objizdét rohy

* pouZivat korekci

* pouZivat vypocet
Pomoci bilé Sipky Ize ménit smér obrabéni a jestli bude obrabét zprava od kontury, zleva od kontury nebo
po konture

FParametmy kapzoyani x|

4.6.2 Zhotoveni vybrani v ose C

— Posuesy [pmdat.]

V manazeru geometrie si oznacime rovinu C a zmackneme EDIT. - i
Zde nakreslime danou konturu a zpét se prepneme do manazeru technologie. | frézovani =
Po vlozeni polozky do postupoveho listu se na pracovni plose otevre okno aattand 100 j

operace a nahofe se zobrazi tlacitka pridani a odebrani ostrova | ﬂil .

Po stlaceni tlacitka ﬂ se zobrazi dialog s parametry operace.

—Zplzob obrabéni
" od prostiedka
&+ od vniéEiho kraje

Pridavek [mm] | Dj'

Simulace kapsovani

/(ED startovni bod kapsy
iy v - Freszah frézy [% 50 =
i uréuje smér kapsovani . v ]I —
Posury v oze £ ————
dro kapsy -4 j
naj. mchlop. I 20 :ll
[T auto g - |

4.6.3 Zhotoveni sroubovice v ose C

| i | Vlozeni zhotoveni Sroubovice v ose C (ZET)

Aktivuje mod vloZeni zhotoveni Sroubovice v ose C (ZET) do postupového listu.
Operaci je mozno pouZit za téchto predpokladi:

r musi byt vytvofena v manazeru geometrie Eﬁ GEO alespon []j']j jedna rovina pro osu C.
I musi byt spravné zvolen stroj — postprocesor pro 3D
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I v postupovém listu je vlozena nastrojova radka

V manazeru geometrie si oznacite rovinu C a zmacknete EDIT. Zde si nakreslite
danou konturu a zpatky se prepnete do manazeru technologie.

Sroubovici viozime tak, Ze klikneme na tladitko a poté zadame stred
Sroubovice. Po zadani stfedu jesté musime zadat prdmér Sroubovice bud’

klavesnici anebo tazenim mysi.

Po vyvolani dialogu parametr{l operace je mozno ménit parametry Sroubovice

jako polomér, vyska, stoupani, uhel apod.

Tlacitky J O ‘ Ize pfidat najeti a vyjeti nastroje.

4.6.4 Rucni obrabéni v ose C

— Fozuwy [pmiot. ]

najeti et 100 j
- P 'II:II:I _"j
frézoani =i

% srnzledne

£ fesousledns

FPosun 2 | u :
Folamér | 43
Wiska | 0.5 =

Celkowi ghel | 60"
Pacat ahel [7] I ih -
Fridavek [mm] I =

— Korekce
O wnEE
¥ 33dna
£ wnitfni

[ auto R

V manazeru geometrie si oznacime rovinu C a zmackneme EDIT. Zde nakreslime danou konturu a zpét
se prepneme do manazeru technologie.
Po vlozeni polozky do postupového listu se na pracovni ploSe otevie okno operace a nahore se zobrazi

tlacitka ﬂll'!| pro ptidani a zrueni drahy.

Po stisknuti tlatitka @ 4| se zobrazi tabulka s parametry drahy. Opravy parametré se zméni kliknutim na

=" . Simulace ruc¢niho obrabéni v ose C

Parametiy drahy

i+ Rypchlopozuy

= Posuy

o

illuma’c-t. Zrudit |

Pozun koncového bodu drdhy v oze 2 I 0 ill
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4.6.5 Vrtani vose C

V manazeru geometrie si oznacime rovinu C a zmackneme
EDIT. Zde nakreslime danou konturu a zpét se prepneme

do manaZeru technologie. e

Po vloZeni polozky do postupového listu se na pracovni - W
ploSe otevie okno operace a nahore se zobrazi tlacitka

m;l“?l pro pridani a ubrani drahy.
Simulace vrtani:

4.6.6 Rezim aplikace v soustruzeni

V pfipadé vrtani otvorl, nebo zavitovani v ose C je nutné pouzit rezim Aplikace. Uz pri kresleni vrtacich
otvord v geometrii je nutné rozmyslet, jak budou postupné v technologii vrtany. Body je mozné zadavat
jednotlivé nebo hromadné. Tak potom také dochazi pomoci aplikace k jejich obrabéni-vrtani. Vyhodné je
tedy umistit hromadnou definici bodd na ty otvory, které budou mit stejny prlimér, budou se tedy obrabét

jednim nastrojem. Rezim aplikace se vklada pod nastroj do postupového listu pomoci tlacitka i‘il Pokud

je na obrobku vice otvord, je nutno mysi klikonut na ty, které chceme obrabét. Je mozno méni smeér i
poradi bod{. Body se v aplikaci pfidavaji tak jak byly vytvoreny v geometrii, tzn. pokud byly vytvoreny
jednotlivé, musime i jednotlivé pfidat kazdy bod, pokud byly vytvoreny hromadné, staci oznacit prvni a
posledni bod.

Dalsi body se pak pridavaji nebo ubiraji tlacitky J & X | Body se v aplikaci pfidavaji tak jak byly

vytvoreny v geometrii, tzn. pokud byly vytvoreny jednotlivé, musime i jednotlivé pfidat kazdy bod, pokud
byly vytvoreny hromadné, staci oznacit prvni a posledni bod.

==k f‘m@ NIEYa, FoLo, Kor.o
L oN
-4 rov
= & e Hava, Pols, Kor 8
2 IY[ere iz
. WRTC wrténi Z-147 000
-4 rov
=1 & [ Hlava, Polg, Korg
=31 apkcrz=-28 RY)

? Tvt Fezanr zévitu

=+ & Hﬂ hlavea, pal, kar6

Po umisténi aplikace do ni vlozime vrtaci nebo zavitovaci cyklus. Cyklus vkladame tak, ze mysi najedeme
vlevo vedle aplikace, tak aby zelena Sipka smérovala do aplikace.
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4.6.7 Okno simulace

V okné simulace se zobrazuje pohyb nastroje tak, jak byl naprogramovan.

stavu: na panelu tlacitek 3D simulace. Nahore se zobrazi tlacitkova liSta simulace .

** KPS - pokus.PLS - [3D simulace: APL]

|@ Scubor Zobrazt Simulace  Méfitka  Nastaveni Okno  Napoyvéda =121l
|Gl=[als|E BlE] 5] alel|aE] el
| x[e] 0] ola 8] 23] o[>+ Blo B
Papis I [ ﬂ
Stioj | <zadni>
i\ P | |
im ©| @ 5B
| )| | 5| ]
Bt X | ] !
E}@ 1. nastrojova hlava, Pol.3, Kor.2 ﬂ
el
|
IE
[=Hle 1. nastrajova hlava, Pal.5, Kor.7 s
LB 7vo T 45,000 = 2 2k 4 B
3 ETT (TR =1 » [v[mr]pp] < 8
3 GED GHLA B TeCH [RIKAT | fal MAK |i|21'334 m-?.sss |i|90.nun
Mapovéda stiskem F1 - [ [NOM[ [#m3 [1238 4

Tlacitkem QI v panelu Ize vyvolat nebo skryt tabulku se souradnicemi.

Pomoci posuvniku v pravém okraji a ve
spodni ¢asti okna Ize libovolné ménit
nastaveni pohledu.

V dolnim okraji vlevo Ize pomoci tlacitek
ve spodni liSté simulace ovladat priibéh
simulace.

Béhem simulace se ve stavové radce dole
zobrazuje jednak nazev polozky, k niz
simulovana draha nalezi a jednak
souradnice néstrg;_le Vv roving.

Pomoci tlacitka E| se mizeme prepnout

do 2D simulace (osy X, Z). Nazpét do 3D
simulace se dostaneme tlacitkem %

B0

.20,

do

Pod titulkem okna je panel tlaCitek okna simulace, kterd umoznuji nastaveni pracovni plochy a

-

oo Sso 0 S0 100
= 1 [me[me]pp] <]

150

200

250

300
S

|z

X I21 384
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4.6.8 Panel tlacitek 3D simulace

@0 tle a] Yo olxf slele b~

Fixovaci tlacitko

@l

Stisknutim tlacitka se pohled pfepne na predni Cast
soucasti (vhodné pii simulaci obrabéni v ose C). Nazpét

z tohoto pohledu se vratime pouzitim tlacitka @l

Zapina/vypina zobrazeni dialogu operace

lo

Pokud editovana operace umoznuje nastaveni
parametr{ v dialogu, je pfi zmacknutém tlacitku tento
dialog zobrazen

Zapina/vypina Spicku nastroje ve vsech polohach
Zapina/vypina Uplné zobrazeni fezné Casti nastroje

Zapina/vypina dratovy model fezné Casti nastroje

&2 W e

Zapina/vypina kresleni celého nastroje ve vsech polohach. Je mozné ho pouZivat pouze pfi
zmacknutém tlacitku E| (v pravém dolnim rohu)

&

Zapina/vypina stopu nastroje. Je funkéni pouze pfi zmacknutém tlacitku @ (pouze pri
simulaci obrabéni v ose C).

L, Zviditelfiuje podkladni geometrii. Pfi zamacknutém tlacitku jsou viditelné elementy
podkladni geometrie v pracovni roviné

2]

Zviditelnuje kontury. PFi zamacknutém tlacitku jsou viditelné kontury v pracovni roviné.

M
Lzl

Zviditelfiuje popisy a Cislovani elementl. Pfi zamacknutém tlacitku jsou viditelné popisy a
Cislovani elementd

Zapina/vypina sit'ové zobrazeni soucasti

Pfi zapnuti se zobrazi soucast i s nastrojem, pfi vypnuti je zobrazena pouze draha nastroje

Pfi zapnuti se objevi tri¢tvrté soucasti, pfi vypnuti se zobrazi cela

Pfi zapnuti se objevi polovina soucasti, pfi vypnuti se zobrazi cela

}@@m@

1

Prihlednost polotovaru- zobrazi soucasné polotovar i obrobenou soucast

4.6.9 Tlacitkova lista simulace

e[ e

Tlacitko zapina/vypina rezim zadavani vyfezu z pracovni plochy — zvétSeni méfitka. Pri stisknutém
tlacitku program ocekava zadani vyrezu, ktery bude zvétSen na celou pracovni plochu. Prvni bod

Xl | vyfezu se zada stiskem levého tlacitka mysi. Pretazenim mysi se stale stisknutym levym tlacitkem
a jeho uvolnénim v poZadovaném misté se zadavani vyrezu ukonci. Poté se tlacitko zvétSeni
méfitka vrati do vypnutého stavu

oY Zmenseni méfitka. Stiskem tohoto tlacitka se méfitko vrati na predchozi zvétSeni, jestlize je
pracovni plocha v plvodnim méfitku, méfitko se dvakrat zmensi
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4, | Nastaveni plvodniho méfitka

Zapina / vypina rezim otaceni pracovniho prostoru mysi. V tomto rezimu je mozno pfi stalém
4% | drzeni levého tladitka mysi otacet pracovni prostor bez pouziti posuvniku. Po uvolnéni tlaitka mysi
se tento rezim sam vypne

Tlacitka pro ovladani pribéhu simulace, krokovani apod. jsou na liSté ovladani priibéhu simulace.

4.6.10 Lista ovladani pribéhu simulace
aln|—r—— p|w|oeee

44| Navrat nastroje na pocatek simulace
Vraci nastroj na zacatek simulované drahy, tj. do vychozi pozice té Casti postupového listu,
jez je v okné simulovana
Stejnou funkci je mozno vyvolat z klavesnice pomoci klavesy Home

11| Zastaveni simulace
Zastavuje pohyb nastroje pfi plynulé simulaci. Nastroj zlstava v poloze, kde byl zastaven.
Stejného Gcinku Ize dosahnout vypnutim tlacitka
Stejnou funkci je mozno vyvolat z klavesnice pomoci klavesy Mezernik

~— 1 Nastaveni rychlosti simulace
Potenciometr slouZi k nastaveni rychlosti plynulé simulace. Rychlost pohybu nastroje je
nejvyssi pfi poloze tahla vpravo. Zménu provadime uchopenim tahla mysi nebo kliknutim
vlevo ¢i vpravo od tahla

Stejnou funkci je mozno vyvolat z klavesnice pomoci klaves Ctrl + a Ctrl -

b | Spusténi plynulé simulace
Stisknutim tlacitka se nastroj uvede do pohybu a je zobrazen jeho plynuly pohyb. Je-li
tlacitko stisknuto v situaci, kdy je simulace jiz dokoncena, spusti se simulace opét od
pocatku. Vypnutim zmacknutého tlacitka se pohyb nastroje zastavi
Stejnou funkci je mozno vyvolat z klavesnice pomoci klavesy Mezernik

I¢ | Simulace jednoho pohybu
Stisknuti tlacitka vyvola posun nastroje po jednom programovaném drahovém Useku. Byl-li
nastroj zastaven uvnitf takového Useku, je posunut na jeho konec. Toto tlacitko poskytuje
moznost krokovat drahu po jednotlivych Usecich .
Stejnou funkci je mozno vyvolat z klavesnice pomoci klavesy Sipka vpravo

@ Simulace jedné operace (jedné fadky postupového listu)
Stisknuti tlacitka provede simulaci vSech drah jedné operace, popfipadé posune simulaci o
jednu fadku postupového listu, napfiklad nastrojovou fadku. Byl-li nastroj zastaven uvnit¥
operace, je simulace dokoncena az na jeji konec. . Toto tlacitko poskytuje moznost
krokovat simulaci obrabéni po jednotlivych operacich .
Stejnou funkci je mozno vyvolat z kldvesnice pomoci klavesy Ctrl Sipka vpravo

k| Zobrazeni celé simulace

Stisknuti tlacitka provede okamzité zobrazeni vSech drah simulované Casti postupového
listu

Stejnou funkci je mozno vyvolat z klavesnice pomoci klavesy End
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4.6.11 Tabulka souradnic

—— M astrojova hlava——
1. nastrojova hlava
\" tz,abulc_e se zobrazi: Mastoi
- nastrojova hlava ———
- nastroj poloha 1
* poloha nastroje v nastrojové hlavé korekce B
*  korekce sefizovaci bod 2
" sefizovaci bod St | LB
«  zaobleni $picky nastroje ez et 120

* fezna rychlost
- aktualni poloha nastroje
- koncova poloha nastroje —— Aktudlni poloha

ZI -0.093

% B1.70F ¥| 0.000

T

Fozuy

Koncova poloha

ZI -0.093

% B1.70F ¥| 0.000

— Kauhowd interpolace —
souradnice stredu
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4.7 Tvorba katalogu nastrojt

4.7.1 Vytvoreni katalogu nastrojt

V panelu postupového listu se pomoci zalozky _[@]|kaT | prepneme & | T CAE=1E 0 R CNE R

do Katalogu nastrojd. Novy katalog nastrojl Ize vytvaret pomoci

. %" ., , , o i Clznaceni

tlacitka | | - VYTVORENI NOVEHO KATALOGU NASTROJU, ktery Eomentid
se objevi pod nazvem Nepojmenovany, a lze v ném vytvorit Katalogové &isln 0
novou databézi nastrojti pomoci tiatitka &8 | - VYTVORENT NOVE  ogupyiia 0
DATABAZE. Odehylka 7 0
Do nové yytvoFeného katalogu nastrojli Ivz_e !m ortovat nastroje dchylka T 0
z databaze verze 3.0 a nebo Ize vytvorit uplné novy katalog. o
Tlagitkem %45 -VYTVORENI NOVE SLOZKY NASTROIU, Ize D =

ad . L o ' Uhel nastaveni vedlejiiho Dsti’iIS
vytvorit novou skupinu nastrojd, rv\apr’. noze’e. , Poloms Spicky 5
Kliknutim na tlagitko $ff.| - VLOZENI NOVEHO NASTROJE Tlovitlca destithy
vytvoiime novy nastroj ve skupiné. Do tabulky zapiSeme dané " Levy {* Pravi

arametry nastroje (povinné je katalogove Cislo, dhel Spicky, dhel Vi  Vaitind
nastaveni hlavniho ostfi, polomér Spicky, fezna rychlost, otacky 5 )
vietena). Ale nejdFive se musf vybrat spravny druh néstroje. P~ Senzavasibed =
vyplnéni tabulky je nutno stisknout tlacitko Potvrd’ zmény a poté Eemi rychlost 120
se vlevo objevi nacrt noze s destickou. Tvar biitové desticky Ize % Prave " Levi atadly vietens
ménit pomoci tlacitka &/ | , kde se objevi panel bfitovych e | T - |
desticek.

=54 Mepojmenovang

Elﬁ pokuz kdz

=

noze

Lze zménit i tvar bfitové desticky pomoci tlacitka a/ | , kde se objevi panel

britovych desticek.
K takto vytvorenému nastroji Ize dokreslit i jeho télo pomoci

tlagitek [/ | [ | (prava a leva Cast drzaku). Cely nastroj je nakresleny,

date potvrdit zmény a nastroj je ulozen v katalogu.
Timto zpldsobem Ize jednoduse vytvaret vSechny nastroje v katalogu.
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4.7.2 Prace s katalogem nastroju B @I

Katalog nastrojd Ize modifikovat a upravovat, pridavat a odebirat St ]MEIFII SEIKI + FANUC ~] 5 I
nastroje nebo ménit jejich parametry. Katalog nastrojli otevieme ' =

zalozkou katalogu nastrojd O R | il Sl = ¢ |
(v_panelu postupového listu). S
V adresafi Kovoprogu je mozno nalézt vzorovy priklad katalogu — ©ii: &, | 5sg e | Edit 3 |
nastrojl v adresari demoKPS. Katalog nastrojl otevieme tak, ze

klikneme na tladitko OTEVRENI KATALOGU NASTROIU %53, a

zvolime cestu k souboru katalogu, potvrdime OK a tim otevieme =-%&3 Cr\Program FilesikovoprogHiC.~ |
databdzi nastrojl. V naSem pripadé klikneme na adresar =1 ci\Program Filesikovapror
demoKPS, ktery se nachazi v adresati Kovoprog4\Czech\ a v I‘—":]l? i

ném si zvolime soubor Demo.ktc a tim otevieme ﬁ databazi :Ilfj,? s
Demo.kds. Nastroje se berou z knihovny nastrojd. Tuto knihovnu i T

si mlizeme sami vytvorit v€etné zobrazeni nastrojti, nebo si S —
upravit stavajici knihovnu dle potfeby. ﬂ HiZ A
Po otevreni se vpravo objevi zalozkové menu, kde jsou v - @ 2525m10-a
seznamech vSechny nastroje obsazené v katalogu. Je mozné se o i 322Ep12-a
tak prepinat mezi jednotlivymi zalozkami (n0z, zapichovaci ndz, B-[% oH

zavitovaci ndz, vrtak, atd.). Po jednom kliknuti na jednotlivy T ‘“‘1’3 =
nastroj v seznamu se v okné vedle postupového listu zobrazi jeho """ &8 100

nahled vcetné drzaku.

Postup pfi vybéru nastroje
Klikneme na nastroj v katalogu, napf. vybereme 1. nastroj v dolni hlavé katalogové cislo 10.0 a poté

stiskneme tla¢itko UMISTENI NASTROJE DO NASTROJOVE HLAVY @| . Objevi se tabulka a nastroj
mdzeme umistit do 1. ¢i 2. nastrojové hlavy.

Po tomto umisténi musime dany nastroj jesté vloZzit do postupového listu @l . V postupovém listu se
objevi zelena Sipka a nliz zobrazime pod ni.

Pro editaci nastroje je nutné vybrat prislusny nastroj ktery chceme editovat v okné postupového listu a
pak kliknout na tlacitko EDIT. Otevie se menu nastroje, kde miZeme upravovat jednotlivé parametry. Po
dokonceni Uprav stiskneme tlacitko POTVRD ZMENY.

Pro nahlédnuti do slozky s nastroji se pouziva tlacitko ZOBRAZENI OBSAHU SLOZKY NEBO DATABAZE
W které zobrazi seznam nastrojl ve vybrané slozce, nebo seznam nastrojll celé databaze.

Pozn.
Pomoci zalozky HLA %%  (v_panelu postupového listu), se mizeme podivat na pfesné pozice
nastroj(.

4.7.3 Okno editace nastroje

Okno editace nastroje slouzi pro definici tvaru nastroje a zadani parametrd. K nastaveni stavu pracovni
plochy slouZi panel tladitek v horni Casti okna. Volba rezimu editace se provadi z hlavniho panelu
geometrie. Geometrické funkce jsou stejné jako v okné 2D geometrie rozdéleny do Ctyr panelli - panel
geometrie, panel kontur, panel modifikace a panel kétovani, nenabizi vSak takové mnoZstvi funkci.
Omezena je zejména tvorba kontur. Lze vytvorit pouze tfi druhy kontur s preddefinovanym
pojmenovanim, ostfi (TIP), levy drzak (LEFT) a pravy drzak (RIGHT), které nelze ménit. Kontury zde nelze
ani vzajemné propojovat.
Okno je rozdéleno na dvé Casti. Levou Cast tvori pracovni plocha shodna s pracovni plochou okna 2D
geometrie s vyjimkou vySe popsaného zakazu zmény pojmenovani kontury. Pravou ¢ast tvoii tabulka
popisujici parametry nastroje.
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Horni ¢ast tabulky zabira osm zalozek s preddefinovanymi typy nastroji. Je mozno vybirat mezi
soustruznickym, zapichovacim a zavitovacim nozem, vrtakem, zavitnikem a valcovou, kuzelovou a kulovou
frézou. Stisknutim vybrané zalozky se zméni polozky v tabulce a tvar nastroje v geometrické ¢asti okna.
Pocet a typ polozek v tabulce je ovlivnén také mistem, odkud je editacni okno otevieno. Nastroj Ize
editovat z postupového listu, z osazeni nastrojovych hlav i z katalogu nastroj(.

Nékteré polozky v tabulce jsou nepovinné (nemusi byt vypinény), 4 Il_l e ||| e ||
jiné jsou naopak povinné a program nedovoli opusteni okna,
dokud nebudou spravné vyplnény. Povinné jsou zejména polozky  mastrojova hiava |1, réstrojova hlay j
popisuijici tvar nastroje. Pri jejich spravném vyplnéni se v
geometrické ¢asti okna zobrazuje pomocna konstrukéni geometrie.

Pozice v ndstrojoveg hlawe |1 * TI

Crslo korekce 1

Po otevreni okna nejsou tlacitka Zrus zmény a Potvrd’' zmény  [Ihel natodent
v dolni ¢asti tabulky aktivni. Povolenymi se stanou az po provedeni

' p . Dznacent

libovolné zmeny. "

Tlagitko Zru$ zmény vrati nastroj do stavu, v jakém byl pied Kamentsr

editaci a obé tlacitka se opét stanou neaktivnimi. Katalogove Erslo

Stisk tlacitka Potvrd’ zmény (nebo stisk klavesy ENTER Odchylka X 0
v kterémkoli editacnim radku) nejprve zkontroluje spravnost Oddchwlka Z 0
vypInéni vSech povinnych hodnot v tabulce. V pripadé nevyplnéni —

nékteré z hodnot nebo nespravného vyplnéni se premisti kurzor _
mysi na editacni radek, ve kterém je chyba, pripadné program Uhel Spicky 7o

jesté oznami interval, v kterém se hodnota polozky musi nachazet. (hel nastavent vadisiSio Dstrr|m—
V pfipadé spravného vyplnéni tabulky Kovoprog dale testuje, zda
je nakresleno ostfi nastroje. Jestlize nakresleno neni, doplni
nastroji ostfi implicitni podle zadanych hodnot v tabulce.

Polomér Spicky 0.5
Tloustka desticksy

Pritomnost levého i pravého drzaku neni poZzadovana. Poté se " Lewy % Pravy
teprve zmény promitnou do katalogu nastrojll, nastrojové hlavy, & wnéjsr £ Wit
pripadné postupového listu a obé tlacitka se opét stanou Sefizovact bod 5
neaktivnimi. Dokud vSak nejsou provedené zmény potvrzeny nebo |.

Fezna rychlost

zruseny, nedovoli Kovoprog prepnuti do jiného okna.
Ostii nastroje miZe byt vygenerovano automaticky po potvrzeni  f* Prawe (" Lewe otaky vietens
zmeén, pripadné vybérem jedné z preddefinovanych desticek pro Zrus zmény Patyrd zm &y
soustruznicky ntiz z hlavniho panelu geometrie. Jedna se vzdy o
uzavrenou konturu, kterou nelze editovat obvyklym tazenim mysi,
ale pfi pokusu o editaci je vyvolan dialog se zakladnimi parametry popisujicimi ostfi. Tvar ostfi se méni téz
podle hodnot v tabulce parametrd.

Druhou moznosti je nakresleni libovolného tvaru ostfi konturou, tak jak je uzivatel zvykly z 2D geometrie.
V tomto pripadé nejsou provadeény zadné testy na ovéreni spravnosti nakresleného ostfi. Pro vytvoreni

prostorového dojmu pfi 3D simulaci je = 7

vhodné ostfi popsat uzavienou

konturou. 1 O
OO

4.7.4 Panel britovych desticek

vy Q O

o O
L/

Otevre dialog pro zadani parametrd kosodélnikové desticky — poloméru a Ghlu Spicky a délky
hlavniho a vedlejsiho ostti. Po jejich odsouhlaseni zobrazi pozadovanou kosodélnikovou

desticku
——— Otevre dialog pro zadani parametrd kosoctvercové desticky — poloméru a Ghlu Spicky a délky
E hlavniho a vedlejSiho ostfi. Po jejich odsouhlaseni zobrazi poZadovanou kosoctvercovou
E—— desticku
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4.7.5 HI

Otevie dialog pro zadani parametr{l obdélnikové desticky — poloméru 3picky a délky hlavniho a
vedlejsiho ostfi. Uhel Spicky bude 90°. Po jejich odsouhlaseni zobrazi pozadovanou
obdélnikovou desticku

Otevie dialog pro zadani parametr{l ¢tvercové desticky — poloméru $picky a délky ostii. Uhel
Spicky bude 90°. Po jejich odsouhlaseni zobrazi poZzadovanou ¢tvercovou desticku

Otevie dialog pro zadani parametrd trojlhelnikové destiCky — poloméru Spicky a délky ostfi.
Uhel Spicky bude 60°. Po jejich odsouhlaseni zobrazi pozadovanou trojuhelnikovou desticku

Otevie dialog pro zadani parametrd trojihelnikové desticky — poloméru Spicky a délky ostfi.
Uhel Spicky bude 60°. Po jejich odsouhlaseni zobrazi pozadovanou trojlhelnikovou desticku

Otevre dialog pro zadani parametrd kruhové desticky — poloméru. Po jeho odsouhlaseni
zobrazi pozadovanou kruhovou desticku

Otevie dialog pro zadani parametr( pétiuhelnikové destiCky — poloméru Spicky a délky ostfi.
Uhel Spicky bude 108°. Po jejich odsouhlaseni zobrazi pozadovanou pétitihelnikovou desticku

Otevie dialog pro zadani parametrl Sestitihelnikové desticky — poloméru Spicky a délky ostfi.
Uhel Spicky bude 120°. Po jejich odsouhlaseni zobrazi pozadovanou Sestithelnikovou desticku

Otevie dialog pro zadani parametr(i osmidhelnikové desticky — poloméru Spicky a délky ostfi.
Uhel $picky bude 135°. Po jejich odsouhlaseni zobrazi pozadovanou osmithelnikovou desticku

Zapina zadavani tvaru desticky uzivatelem. Zapina naposled pouzitou funkci na panelu kontur,
v pripadé, Ze doposud zadna funkce nebyla pouZita, zapne se zadavani Usecky kontury. Pokud
panel neni praveé viditelny, po stisku tohoto tlacitka se objevi na pracovni plose

avni panel geometrie okna editace nastroje

i R A = e e N Y

Nastavuje rezim editace okna editace nastroje.

EE E

=

I

yeiiollfcllie

Zapina zadavani podkladové geometrie. Zapind jednu z funkci na panelu geometrie. Pokud panel
neni pravé viditelny, po stisku tohoto tlacitka se objevi na plose.

Zapina zadavani ostfi. Zapina jednu z funkci na panelu kontur. Pokud panel neni pravé viditelny,
po stisku tohoto tlacitka se objevi na plosSe. V pfipadé, Ze editovany nastroj je soustruznicky ndz,
se po stisku tohoto tlacitka objevi dalsi panel, ktery umozni vybrat z nékolika preddefinovanych
desticek, nebo uzivatelského zadani.

Zapina zadavani levého drzaku. Zapina jednu z funkci na panelu kontur. Pokud panel neni pravé
viditelny, po stisku tohoto tlacitka se objevi na plose.

Zapina zadavani pravého drzaku. Zapina jednu z funkci na panelu kontur. Pokud panel neni
pravé viditelny, po stisku tohoto tlacitka se objevi na plose.

Zapina zadavani két. Zapina jednu z funkci na panelu kétovani. Pokud panel neni pravé viditelny,
po stisku tohoto tlacitka se objevi na plose.

Zapina rezim Uprav. Zapina jednu z funkci na panelu modifikace. Pokud panel neni pravé
viditelny, po stisku tohoto tlacitka se objevi na plose.

Zapind/vypina rezim zadavani vyrezu z pracovni plochy — zvétSeni méfitka.
Zmenseni méritka.

Nastaveni plivodniho méfitka.
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4.8 NC program

4.8.1 Okno NC programu

NC program je generovan z udajd v
postupovém listé po stisknuti tlacitka z
hlavniho panelu. Pfedtim musi byt v
prislusné kolonce manazeru technologie
zadan stroj. Po stisknuti tlacitka se zobrazi
na pracovni ploSe okno NC programu a
generovani programu se provede ihned po
otevireni okna. Vpravo nahore se objevi liSta
tlacitek NC programu umoznuijici praci s NC
programem,

Bé&hem generovani NC programu se v okné
zobrazi dialog umoznuijici prerusit generovani
NC programu.

V titulku okna je zobrazeno jméno
postupového listu.

V dolnim okraji ve stavové Fadce okna
vlevo se béhem generovani NC programu
zobrazuji postupné cisla generovanych blokU
a po vygenerovani NC programu délky drahy
nastroje v hlavni a pomocné roviné.

Okno NC programu je tvoreno textovym
editorem, ktery umoziiuje Upravy NC
programu.

Ve stavové Fadce vpravo se zobrazuje
Cislo radky a Cislo sloupce NC programu, na

001

2 92 322000  FP1)

4 GO D1 TO1 M3 M43

& 96 3100

g X104 250 M5
=1 ¥-3.968 FO.Z5
=0 X0 251
£B7.833

£50.5
=1 Z0.558 FO.1
=0 X59.245 Z21.Z65
£50.5
£83.6867
=1 Z0.905
=0 X55.081 Z1.612
£50.5
E79.5
=1 Z1.588
=0 X50.914 22.Z95
£50.5
E75.3353
=1 ZZ2.663

pokus3 * N =]

P

Ok

F7d14 |

[ 4

némz je aktualné umistén kurzor. Dalsi funkce editoru umoznuji pfenos NC programu na vystupni zafizeni

Wi pokus3 = =]
=001
D Z 2 G922 3zZOooo [ P1)
4 GO D1 TO1l M3 M43
6 G896 3100
104.000 50.000 g X104 50 M3
3.968 50.000 i0 &1 E-3.965 FO.25
0.000 51.000 GO EO Z51
S57.5833 51.000 14 E57.8533
S57.5833 50.500 16 Z50.5
G7.5833 0.555 15 &1 Z0.555 FO.1
59.245 1.265 20 G0 ¥559.248 Z1.Z65
59.245 50.500 Z50.5
g53.067 50.500 24 X33.667
53.667 0.905 ZA 31 Z0.205
55.081 1.612 28 G0 E55.081 Z1i.612
i 55.081 50.500 30 Z50.5
79.500 50.500 X79.5
79.500 1.588 34 31 Z1.588
G0.914 Z2.285 36 G0 H50.914 Zz2.Z595
gG0.914 50.500 35 Z50.5
T5.333 50.500 40 X75.333
T5.333 Z.BE3 1 ZE2.663 -
o
oK Pd3sl2 L
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nebo uloZeni do souboru
a jeho nacteni.

Pokud provedeme po
vygenerovani néjaké
zmény napr. v
postupovém listé nebo
zménime stroj vyvolame
prepocteni NC programu
stisknutim tlacitka v liste
NC programu.

Tento NC program lIze
roztahnout (na levé
strané) a zobrazi se
infosloupce, které
zobrazuji Z a X
souradnice u kazdé
operace.

Pozn. Neoznacuje se
souradnice X, ale D na
prdmér soucasti.



4.8.2 Okno pro vstup a vystup NC programu

Wstup NC programu
Po stisknuti tlacitek vstup a vystup NC programu v tlacitkové | Prenosovélinka |Data | Detai |
liste NC programu se zobrazi na pracovni ploSe dialog, vstup * Fhosires kamukatiipot oM ]
nebo vystup NCIprogramu. Fﬁotrebneluda]e pro prenos NC Prenosovs yehlost [12800 =]
programu vyplnime v tabulkach které vyvolame volbou Detove by f—
v v V4 - - ove e
polozek Prenosova linka, Data a Detail.
Parita iddna o
‘Vystup NC programu Stop bity 11—‘3
Prenosovalinka Data | Detail | Rizeniprenosu  [hardwarove  ~
Kiéd NC dat 1m| Vi Editace tabulky... " Prenos ze souboru = pfiponou
Ukongeni bloku 1CR!LF ']
0K | Stomio J MNapaovéda I
T Oddélovade sloy ———————————
+ Penaset " MNepfenaset
Pocet prazdnych znakid na zadatku 10 =
=
Poéet prazdmych znaki na konci 10 ﬂ
I DErovat hlavidku pasky
1
{EjF=} B P | _J
QK | Stomo J Napovéda J

4.8.3 Tlacitkova lista NC programu

u

o) i | o ) | ] vl

Tlacitko vyvola prepocteni NC programu provedeme-li néjaké zmény v postupovém listu nebo
28 zménime stroj, pro ktery ma byt NC program vygenerovan
Tlacitko je pristupné pouze v pfipadg, ze jsme provedli néjaké zmény v NC programu. Pokud
neni pristupné, znamena to, Ze neni nutné NC program prepocitavat

Tla&itko vyvolava dialog, ktery umozni zménit | Precislovani bloku
— parametry Cislovani blokti NC programu. Po S 10 T
i22 | zadani novych hodnot pro &slo prvniho bloku a | M Blek: | \_I

pro prirdstek Cislovani je cely NC program Piifistek: T Zrudi

automaticky precislovan.

: Tlacitko umoziuje prenos NC programu na vystupni zafizeni. Na pracovni plose se zobrazi
dialogové okno ,ve kterém zadame potiebné Udaje pro prenos NC programu

= Tlacitko umoznuje pfenos NC programu z vystupniho zafizeni. Na pracovni ploSe se zobrazi
dialogové okno, ve kterém zadame potiebné Udaje pro pfenos NC programu

Tlacitko umozriuje otevrit NC program uloZeny do souboru. Po stisknuti tladitka se otevre
(it dialogové okno “Otevreni souboru”, ve kterém vybereme adresar a soubor (soubory s NC
programem maji pfiponu NCP). NC program se zobrazi v okné NC programu

Tlacitko umoznuje ulozit NC program do souboru. Po stisknuti tlacitka se otevie dialogové okno
nck]| “UloZeni souboru”, ve kterém vybereme adresar, do kterého bude soubor uloZzen a zadame jméno
souboru (soubory s NC programem se ukladaji s pfiponou NCP)
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4.9 Makra

4.9.1 Manazer maker

Nachazi se v panelu postupoveho listu na zalozce MAK.
| Popis

Papis | C@| Kolonka pro vypInéni kratkého orientacniho popisu.
St |DEMD + FAGOR j ? | Tento popis se zobrazi v dialogu pro otevreni souboru a slouzi k

orientaci ve vétsim mnoZstvi dat Tlacitko =21 otevird okno pro

) o || % | | 95| @] %) 88| | editovani popisu, pokud mé mit popis vice ne? jednu Fadku.
Viceradkovy popis pouZivaji nékteré postprocesory pro prenos

&l obsahlejsich poznamek do NC programu. Po stisknuti tlaCitka se

na pracovni ploSe otevie okno editace popisu

Aktieni makra
il Uzivatel Stroj
Eﬂ---ﬁ Generator Kolonka slouZi k urceni stroje, a pro ktery bude zpracovan NC
= fffy Svetém program. Stroj se vybira ze seznamu, ktery se rozvine kliknutim
@ ol mysi na Sipku nebo na vlastni kolonku.
i oA Je-li soucasti instalace pouze jediny postprocesor, stroj se vyplni
fﬁ@ M5N_ automaticky Tlacitko £ | slouZi k nastaveni parametr{
@ Velesin postprocesoru, takzvanych konfiguraénich parametré. Otevira
@ EALY dialog, v némz se nastavuji nékteré parametry postprocesoru
[y, Vyhleddvat ovliviujici proces vytvareni NC programu. Pocet a typ parametrd

zavisi na pouZzitém postprocesoru. Nékteré postprocesory tuto
funkci nepodporuji.

panel tlacitek manaZeru maker pro pfistup k zakladnim
funkcim manazeru technologie graficky manazer maker, ktery
umoziuje vytvaret a ménit knihovny maker a v nich jednotliva

BAGED [ rHe JIL TECH AT fuax | Makra

Manazer maker poskytuje prehledny aparat pro spravu maker. Umoziiuje prohlizet pouzivané knihovny
maker, budovat knihovny nové a editovat v nich jednotlivd makra.
Zakladni pojmy:

makro Text zapsany v jazyce programu Kovoprog zacinajici klicovym slovem macro a
ukonceny klicovym slovem endmac.
Makro je systémem identifikovano prostrednictvim svého jména.

knihovna maker Soubor ve specidlnim formatu s pfiponou *.MAC, ktery obsahuje texty
jednotlivych maker

Manazer obsahuje nékolik zakladnich sekci. Obsahy sekci je mozno zobrazit a skryt pomoci tlacitek pred
jménem sekce. Je-li sekce v daném okamziku prazdna, tlacitka se nezobrazuiji.

Pokazdé, kdyz je v postupovém listu pouzito volani makra, bude program toto hledat makro hledat v
jednotlivych sekcich, popfipadé v knihovnach, které jsou v téchto sekcich uvedeny. Sekce i knihovny jsou
prohledavany v poradi shora dold, jak jsou uvedeny v manazeru. Pokud se vyskytuji dvé makra stejného
jména, bude pouzito to z nich, které bude pfi popsaném zplsobu vyhledavani dfive nalezeno.

Popis jednotlivych sekci manazeru:

Aktivni makra
V této sekci se zobrazuji odkazy na vSechna makra, ktera jsou aktualné v paméti pocitace, napf.
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novée vytvorena makra, makra, ktera jsou volana z postupového listu nebo makra editovana v

editoru maker.
Uzivatel

Tato sekce slouzi k uvedeni knihoven, které obsahuiji specialni makra volana jen v pravé tvoreném
postupovém listu. Seznam z této sekce bude ulozen do postupového listu (do souboru PLD).

Generator

Tato sekce je vyhrazena makrdim specifickym pro urcity stroj. MiZe obsahovat knihovny, jejichz
jména jsou definovana v textu postprocesoru (postprocesor nemusi definovat Zadnou takovou
knihovnu). Prikladem mohou byt specialni makra pro konstrukci ndjezd u nékterych strojli. Sekce
automaticky obsahuje knihovnu jejiz jméno je shodné s jménem postprocesoru (souboru GEN).
Tato knihovna nemusi byt vytvofena, ale uzivatel si ji mdze kdykoliv vytvorit a vkladat do ni sva

vlastni strojové specifickd makra.

Systém

Do této sekce jsou pfi instalaci programu zapsany knihovny maker, které jsou dodany s
programem. UZivatel sem pak m{ze pridat své vlastni knihovny obsahuijici makra, ktera bude

Casto pouzivat.

Knihovnam uvedenym v této sekci je mozno pridélit vlastnost, které umozni jejich lepsi
zaintegrovani do systému (v kontextovém menu vyvolaném stiskem pravého tlacitka mysi na
fadku knihovny se zvolime poloZku Vlastnosti). Kazda knihovné v této sekci mdze byt oznacana
jako obecna, geometricka nebo technologicka.

Text z fadku “Popis” a text z radku “IJméno ikony” se
objevi v panelu ikon knihoven a v panelu maker pfi

vkladani makra do postupového listu.

» Makra z obecné knihovny se pouZivaji jako ostatni
makra v textu partprogramu nebo v textu jiného

makra.

» Makra z geometrické knihovny je kromé toho
mozno pouzivat pomoci tlacitka Ol v panelu
kontury okna grafického 2D editoru, kde slouzi ke

Viastnosti knihovny 'Ozkolag.mac'

C:AE.ovoproghwinsC2echh

" Obecna

(v Geometricks

[ Technologicka

Cancel

Fopiz |Geu:umetrie ozubenpch kol

Jdméno ikony ||3 Ozl

N

konstrukci specialnich makrem definovanych tvard. Takto pouzivana makra musi mit specialni tvar .

» Makra z technologické knihovny je mozné pouzivat pomoci tla¢itka M| | v panelu tlagftek manaZeru

technologie. Tato makra mohou byt pfimo vlozena do postupového listu.
Dialog Vlastnosti pro geometrické a technologické knihovny umozniuje priradit knihovnam viastni

ikonu a popis. Ikona bude knihovnu reprezentovat v menu, které se objevi po stisku tlacitka il

resp. M| |. Popis se zobrazi ve formé bublinové napovédy, umistime-li kurzor mysi na ikonu knihovny

v menu. Neni-li knihovné pfifazena vlastni ikona, bude reprezentovana standardni ikonou @ .

4.9.2 Vyhledavac

Tato sekce slouzi k vyhledavani knihoven maker a k manipulaci s nimi. Sekce zobrazuje knihovny maker
obsazené v adresafi, jehoz jméno je zobrazeno v hlavicce sekce. Zménu tohoto adresare provedeme

stiskem tladitka Mz nebo dvojklikem mysi na ndzvu sekce, &imz vyvolame dialog pro vyhledani knihoven

maker.

Prace s makry a knihovnami maker v manazeru:
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«  Stiskem tlacitek [ a [=I pfed jménem knihovny je moZno zobrazit a skryt makra obsazena v knihovné.

« Knihovny je mozno premist'ovat mezi jednotlivymi sekcemi i v rdmci jedné sekce pretaZzenim mysi.
Kromé toho je mozno poradi knihoven v sekci (které ovliviiuje pofadi prohledavani knihoven pri

hledani makra) ménit pomodi tlatitek B a #& .

«  Pridani knihovny do sekce je mozno provést pretazenim ze sekce vyhledavac nebo stiskem tlacitka

il .

«  Vypusteéni tlacitka ze sekce dosahneme tlacitkem flitgt

= Premist'ovani knihoven mezi sekcemi, vkladani a vypousténi knihoven ze sekci pracuje pouze s odkazy
na prislusné soubory a neznameni tedy premistovani nebo mazani téchto souborl. Praci s vlastnimi
soubory knihoven (soubory s priponou MAC) je tfeba provést prislusnymi prostredky v systému
Windows, napriklad pomoci Priizkumnika Windows.

makra je mozno premistovat z jedné knihovny do druhé pretazenim pomoci mysi. Pridrzime-li pri
pretazeni tlacitko Ctrl, je makro do jiné knihovny zkopirovano

pomoci tladitka L] | je vytvofi nové makro

tlatitkem B | je makro v knihovné zruseno

tlagitko @l | zplsobi natteni vybraného makra do paméti (makro se tim dostane do sekce Aktivni makra
tlatitko Edli| otevie text makra v editoru maker, kde je mozné makro upravovat

9 Pfemist'ovani maker mezi knihovnami, vkladani a vypousténi maker v knihovnach zplsobi

skute¢nou zménu v souboru knihovny. Tedy napfiklad pretazeni makra mezi knihovnami zplsobi
fyzické premisténi textu makra z jedné knihovny do druhé

4,9.3 Tlacitkova lista makra
2| Mg

g;-,’_,,l Preklad makra
Tlacitko vyvola preklad makra. Je pristupné pouze v pripadé, ze provedeme zmény v makru. Po
prelozeni makra se ve stavové radce okna makra objevi zprava “OK”

[Ei= Ulozeni makra
Tlacitko je pfistupné pouze po prelozeni makra
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4.9.4 Dialog pro vyhledani maker

Vyhledat slozku 2JE3
Dialog je vyvolan z manazeru maker. Vybér adresare s knihovnami maker
Umoznuje definovat adresar obsahujici
knihovny maker. Tyto knihovny se pak -2 Intel [ |
zobrazi v sekci Vyhledava¢ manazeru maker -3 Internet Explorer
a je mozno s nimi dale pracovat v manazeru. -3 InterVideo
=) Kovoprogs

4.9.5 Makra geometricka — struény ) Common
popis B Czedch

i ) ] o F-{Z) demokPD
Geometrické makro je makro, které se objevi {3 demokPF
na listé maker geometrické knihovny. 3 demokPK
Geometrické makro slouzi ke konstrukci -3 demokPs
specialnich makrem definovanych tvarQ. ) sHow _
Podminkou pro zobrazeni na listé je specialni LIS | avnentt [ne]
syntaxe makra: makro musi mit definované &l I i (i)
jméno ikony a musi vracet povrch.
Syntaxe: ok || stome
macro jméno [\'komentai'\] 'ikona'

(parametry) : contour
... 'télo makra
endmac

Parametry:
*  jméno (string) — jména makra
* komentar (string) — napovéda, ktera se objevi v editoru partprogramu nebo jako bublinkova
napovéda u listy maker (nepovinna)
* ikona (string) - jméno ikony, ktera bude v listé maker
* parametry - parametry makra, pfipustné typy: integer, real, symb, string, point
* contour - geometrické makro musi vracet povrch

Priklad:

macro ctverec \'ctverec'\ 'ctv'(real aa\'délka strany'\):contour

Imakro konstruuje Ctverec o strané aa se stredem v pocatku souradnic
aa=aa/2

ctverec=pv('aa',-aa;-aa,aa;-aa,aa;aa,-aa;aa,u)

endmac

4.9.6 Makra technologicka — strucny popis

Technologické makro je makro, které se objevi na listé maker technologické knihovny. Technologicka
makra mohou byt pfimo vloZena do postupového listu. Podminkou pro zobrazeni na listé je specialni
syntaxe makra: makro musi mit definované jméno ikony.
Syntaxe:
macro jméno [\'komentai'\] 'ikona' (parametry)
... 'télo makra
endmac
Parametry:
*  jméno (string) — jména makra
* komentar (string) — ndpovéda, ktera se objevi v editoru partprogramu nebo jako bublinkova
napovéda u listy maker (nepovinna)
*+ ikona (string) - jméno ikony, ktera bude v listé maker
* parametry - parametry makra
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4.9.7 Panel manazeru maker

]

i

il

Vytvoreni nového makra

Po stisknuti tlacitka se na pracovni ploSe zobrazi okno makra, v kterém mlizeme psat nové makro

a v horni ¢asti manazeru se objevi liSta dvou tlacitek pro preklad a nahrani makra

Po napsani nového makra a jeho prelozeni miizeme makro nahrat: Makro bude uloZeno jednak do
predtim vybrané knihovny maker a také do polozky “Aktivni makra”

Tlacitko je aktivni pokud v panelu manazeru maker v polozkach Uzivatel nebo Systém vybereme
nékterou knihovnu maker tak, Ze klikneme na ikonu nebo jméno knihovny.

Aktivovani makra

Tlacitko je aktivni po vybéru makra (kliknutim na ikonu nebo jméno makra) z nékteré knihovny
maker z polozky Systém nebo UzZivatel po stisknuti tlacitka se objevi jméno vybraného makra v
poloZce Aktivni makra

Aktivovat makro mlzeme i dvojim kliknutim mysi na makro v kterékoliv knihovné maker

Editace makra

Tlacitko umoznuje editaci makra. Po stisknuti tlacitka se na pracovni plose zobrazi okno makra. V
okné je zobrazeno makro, které bylo vybrano v nékteré knihovné manazeru maker

Zobrazit okno s makrem, které chceme editovat, mZzeme i dvojim kliknutim na ikonu makra v
kterékoliv knihovné maker

Zruseni makra

Tlacitko je pristupné pouze po vybéru makra v kterékoliv knihovné v polozkach Aktivni makra,
Uzivatel i Systém

Po stisknuti tlacitka bude vybrané makro zruseno. Makro je zruseno pouze v manazeru maker,
neni zrusen soubor s makrem v adresafi s knihovnami

vybereme nékterou knihovnu maker tak, ze klikneme na ikonu nebo jméno knihovny.

Ulozeni makra

Tlacitko vyvola funkci uloZzeni makra po jeho editaci a prekladu. Je pfistupné jen v polozce Aktivni
makra po prosviceni jména makra, které chceme ulozit. Stejnou funkci ma tlacitko “Ulozeni
makra” z listy dvou tlacitek pro preklad a ulozeni makra

Pridani knihovny

Tlacitko je pristupné pouze po vybéru polozky UZivatel nebo Systém. Po stisknuti tlacitka se na
pracovni ploSe objevi okno s adresarem, ktery je zobrazen v poloZce Vyhledavac. Po vybéru
knihovny a potvrzeni tlaCitkem oteviit v okné adresare je jméno knihovny vlozeno do polozky

Vyjmuti knihovny

Tlacitko je pristupné pouze po vybéru polozky UzZivatel nebo Systém a pokud je v adresafi
polozky néjaka knihovna maker vybrana

Po vybrani knihovny a stisknuti tlacitka je vybrana knihovna v poloZce zrusena

Posunuti knihovny nahoru

Umozriuje posunuti vybrané knihovny maker smérem nahoru

Tlacitko je pristupné po vyberu polozky Uzivatel a Systém a pokud jsou v polozce zadany aspon
dvé knihovny maker
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jd | Posunuti knihovny doli
Umoznuje posunuti vybrané knihovny smerem dol{
Tlacitko je pristupné pouze po vybéru polozky Uzivatel a Systém a pokud jsou v v polozce
zadany aspon dvé knihovny maker

[} Vyhledani knihoven
Umoznuje vyhledavani a prohlizeni adresart s knihovnami
Po stisknuti tlacitka se na pracovni ploSe objevi okno s adresafi. Posledni vyhledany adresar se
objevi v polozce Vyhledavac

4.9.8 Priklad napsani nového makra

*  Spustime systém Kovoprog. V

, v P Postupovy list % = =
hlavnim okné vlevo se objevi Y = | | Postupovy list L
panel postupového listu. Popis | = [ [ Popis | 2|

Shoi |igdniR L e 7] @ Stioj | <3adnj> - P
= ﬁ 51"'51-%['2 .................. wiika materialu |0
I tE w i~ ToEmEn pracoval plochy -
-] MaKRAS smin [0 wmax [0
1 . P ﬂ Aktivni makra
x| ﬁrﬁj OFKOLA i |EI rmax ]EI ﬁ -
[+ Ozkola i .
ﬁ g 4-_;’; ?, | ‘_. Eﬂ% %?: ﬁ Gene‘rator
- voLANA e il svstem
= @ D +|@h Vyhledavad: C:\Program Files\Kow
*  Stisknutim zalozky MAK ve ~ [B z=0zakadni
spodnim okraji panelu
postupového listu zvolime
manazer maker
* Klikneme na ikonu u polozky £ I | £
Systém. Tim se rotvine obsah || _ bAceo [(CTECH | GIWAK | || | faE | creck ek

poloZky a zobrazi se ikony
knihoven
Klikneme na ikonu nebo jméno knihovny GEOMAKRA

+  Z panelu manaZeru maker stiskneme tla¢itko L] | - “Nové makro”. Na pracovni plode se zobrazi okno
editoru maker, v kterém budeme psat nové makro.

* V horni ¢asti manazeru se objevi lista dvou tlacitek pro preklad a nahrani makra gf"j Lal=|

* Nyni mlzeme psat makro. Vytvofime makro na vytvoreni povrchu cykloidy.
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* Po napsani makra stiskneme
tlacitko 5& pro preklad

makra. Pokud nejsou v makru
syntaktické chyby objevi se po
prekladu makra v dolni radce
okna makra zprava OK, v
opacném pripade chybova
zprava. Po opraveé chyby opét
stiskneme tlacitko pro preklad
makra.

* Po Uspésném preloZeni makra
(zprava OK) stiskneme tlacitko

ME] | pro ulozeni makra.

Makro se ulozi do predtim
vybrané knihovny GeoMAkra

+] ? - GEOMAKRA_MAC *

oo

macro cykl \'Cykloida'\ 'cykl' ( real alfaO\'poc. uhel

1

[0..360]'\[0..360], alfak [*
\'kon. Ghel'l, rad\'polomer odvalované kruZnice'\, uh\'Uhlovy krok'y ) :

contour

HEEXXHEEKEXAHEEKEKH

! geometricke

! Priklad na vytvoreni povrchu cykloidv 0,360,20,1
1

HEXEHHHEEEKA NN RRR

integer i,nn

nn=int ({alfak-alfald} /uh)

if (alfak-alfal}/nn-nn»le-2 then
nn=nn+1

endif

un=(alfak-alfal)}/nn

pv, "xx', rad*{alfal0*pi/180)-rad*=sin(alfad):rad-rad*cos{alfal),rad* (alfal+uh)*pi/

180-rad*sin{alfal+uh);
rad-rad¥*cos (alfal+uh)

for i=2 to |povich nebo preni bod

pv, "xx', "xx|',rad* (alfa0+i*uh) *pi/180-rad*sin(alfa0+i*uh) ; rad-rad*cos (alfa0+i*uh)

next
cykl="'xx"'
endmac

[f15si12

pod nazvem “Cykl"”. Nazev a ikonu makra zadavame v hlavi¢ce makra. Takto vytvorené geometrické
makro mlzeme vkladat do postupového listu v manazeru geometrie, protoze je makro ulozeno v
knihovné, ktera obsahuje geometricka makra.

9 Vlastnosti knihovny maker jsou popsany v kapitole Manazer maker v ¢asti popisuijici polozku

Systém
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